Farkasfalvy Judit

Programozas mobiltelefonon (is)

Bevezetés — a témavalasztas indoklasa

A mai diakoknak mar sokszor a szamitogép is elavult eszkoznek szamit, hiszen a
kommunikéciora — és még nagyon sok mindenre — okostelefont hasznalnak. Ezek
képernyémérete egyre nagyobb — igy a tableteket is kiszoritjak® —, és hardver paramétereik is
sok alkalmazast lehet6vé tesznek. A fiatalok legtobben mar a fényképezdgép, videokamera,
konyv és e-book helyett is a telefonjukat hasznaljak. Ezért a 21. szazadi iskolak
pedagoégusainak is érdemes ezen eszk6zok hasznalatat is megengedni, javasolni néha az 6rai
munkak soran de a hazi feladatok elkészitésekor €s az otthoni tanulas, egyéni kutatomunka
alkalmaval.?

#1% SHARE OF WEB TRAFFIC'BY DEVICE

LAPTOPS & MOBILE
DESKTOPS PHONES

o>
“ Hootsuite g{,gm,

https://bitport.hu/ujabb-statisztika-a-magyarorszagi-digitalizaciorol

A digitalis tananyagfejlesztés specialis kutatasi €s alkalmazasi teriilete a virtualis tér
hasznalata (MaxWhere — A Széchenyi Istvan Egyetemen kifejlesztett, els6 korben oktatasra
specializalt szamitogépes, tér alapi operacios rendszere). A dokumentumok sokasagat
tartalmazo, latvanyos, részletgazdag, Gsszetett, és gyorsan valthato virtualis tereket a
hallgatok 50 szazalékkal hatékonyabban atlatjak, és jobban is emlékeznek az ide feltdltott
tananyagra. A csoportmunkak is sokkal gyorsabbak ezekben a terekben. Minden didknak lehet
sajat szobaja az adott virtualis térben, barmelyik pillanatban barmelyik diak kapcsolatba
Iéphet tanaraval és didktarsaival. Egyiitt, egy idOben, de kiilon-kiilon, mas-mas idépontban,
més-mas helyszinrél, otthonrol is hasznalhatjak a hallgatok.>

! 2016-ban Magyarorszagon 2,5 millié okostelefont, 611 ezer hagyomanyos mobiltelefont adtak el, mig tabletbél
387 ezer, PC-bdl 518 ezer fogyott. (https://www.hwsw.hu/hirek/56808/idc-201604-okostelefon-tablet-laptop-
desktop-pc.html)

2 Digitalizaci6 az oktatasban: mindig csak egy lépést — interju Horvath Adammal, a Digitalis Pedagbgiai
Modszertani Kozpont vezetdjével. https://moderniskola.hu/2018/02/digitalizacio-az-oktatasban-mindig-csak-
egy-lepest-interju-horvath-adammal-digitalis-pedagogiai-modszertani-kozpont-vezetojevel/

® https://uni.sze.hu/-mar-kinotuk-a-windows-t-ajanlunk-helyette-valami-ujat-
http://www.valhu.hu/dr-baranyi-peter-es-a-szamitogephasznalat-harmadik-generacioja/



https://bitport.hu/ujabb-statisztika-a-magyarorszagi-digitalizaciorol
https://www.hwsw.hu/hirek/56808/idc-2016q4-okostelefon-tablet-laptop-desktop-pc.html
https://www.hwsw.hu/hirek/56808/idc-2016q4-okostelefon-tablet-laptop-desktop-pc.html
https://moderniskola.hu/2018/02/digitalizacio-az-oktatasban-mindig-csak-egy-lepest-interju-horvath-adammal-digitalis-pedagogiai-modszertani-kozpont-vezetojevel/
https://moderniskola.hu/2018/02/digitalizacio-az-oktatasban-mindig-csak-egy-lepest-interju-horvath-adammal-digitalis-pedagogiai-modszertani-kozpont-vezetojevel/
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http://www.valhu.hu/dr-baranyi-peter-es-a-szamitogephasznalat-harmadik-generacioja/

Az Europai Unio orszagaiban évente megrendezett ,,Digitalis Témahét” eseményeibe mar
néhany éve bekapcsolddtak a magyarorszagi iskolak. Ennek keretében 2018 ¢szén tobb mint
1000 iskola 7600 tanara és 129 000 didkja mintegy 3500 iskolai projektet valositott meg.
Szakmai szervezetek és partnerek is tamogattak ezt a programot. A szervezok fontosnak
tartjak minél tobb diak szamara kézzelfoghatdva tenni azt, hogy ma mar digitalis eszk6zok és
gondolkodas nélkiil nincsenek hétkdznapok.*

Mirdl szdl egy digitalis pedagogiai projekt?

PROJEKTPEDAGOGIAROL CSAPATMUNKAROL TANTARGYAK KREATIV
INTEGRACIOJAROL ALKOTOMUNKAROL
Az ONALLO IT ESZKOZOK DIGITALIS A LEHETOSEGEK
GONDOLKODAS HELYES KESZSEGEK KITAGITASAROL
FEJLESZTESEROL HASZNALATAROL FEJLESZTESEROL

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban mar ezzel ellentétes irany is mutatkozik: a gazdag és
diplomas sziil6k — akik mar régebb ota rendelkeznek a legkorszeriibb digitalis eszkozokkel —
olyan iskolakat valasztanak gyermekeik szamara, ahol a hagyomanyos jatékokon és a
gyermekek kozotti személyes interakciokon van a hangsuly. Szerintiik a jovOben is fontos
szerepe lesz a technoldgidnak, de véleményiik szerint nem kell a gyerek egész napjat a
képerny® elétt toltenie ahhoz, hogy késébb dolgozni tudjon az eszkozokkel.”

* http://ivsz.hu/hirek/digitalis-temahet-2018-ban-is/

® Nyary Mihaly: Digitalis megosztottsag 0j alakban: A tehetSs amerikai iskolak miér tiltjdk a digitalis eszkdzoket.
https://hirlevel.egov.hu/2018/11/05/digitalis-megosztottsag-uj-alakban-a-tehetos-amerikai-iskolak-mar-tiltjak-a-
digitalis-eszkozoket/
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Have We Reached Peak Smartphone?

Worldwide smartphone shipments and year-over-year shipment growth

Unit shipments @ Year-over-year growth
1,600m 80%
1,400m 70%
1,200m 60%
1,000m 50%

800m 40%
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200m 10%
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https://www.statista.com/chart/12798/global-smartphone-shipments/

1. Programozas tanulas segitése internetes és mobil alkalmazasokkal

1.1. A programozas, kodolas elkezdése

A Digitalis Témahét keretében is szamos lehetdség adodott arra, hogy a didkok a kddolassal
megismerkedjenek. A kisiskoldsoknak val6 jatékalkalmazas-készitéstdl (LightBot vezérlése,
PencilCode, Blocky Games, code.org oldalak stb.) a Kodu és a Scratch, valamint az App
Inventor alkalmazasokig sok lehetéséget talalhatunk.® A CodeWeek nemzetkozi oldalan’
megtalalhatjuk a résztvev orszagok sajat nyelvii weboldalainak hivatkozasait®, illetve a
kiilonb6z6 korosztalyok szamara elérhetd oktatd-oldalakat kiilonb6zo tudasszinteken.

1.2. Programozas egyéni tanulasat segité weboldalak

A programozasi nyelvek tanulasahoz szamos weboldal is segitséget nyjt. Nagyon sok
videoanyagban tanitanak pl. programozni is, vagy ismertetik egy-egy (érettségi) feladat
megoldasat. A weboldalak jo része angol nyelvii.

1.2.1. Magyar nyelvii oldalak

Python

Vannak az 6nall6 tanuldsra alkalmas oldalak, ahol példaul tanari segitség nélkiil is
elsajatithato a tananyag. Ilyen példdul a Pythonidomar — Megtanitalak Python nyelven

® Tisza Géza: Kodolj! - Kezdd igy! - Digitalis témahét 2018.
http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/gyakorlat/kodolj-kezdd-igy

" https://codeweek.eu/resources/

® https://codeweek.eu/resources/hungary
http://kodu.elte.hu/kodu/oktatoanyagok/a-kodu-bemutatasa/#.W927cZNKg2x

http://scratch.elte.hu/

Kiss Robert - Badd Zsolt: Egyszerii robotika - A Mindstorms NXT robotok programozasanak alapjai, 2010
https://www.amcham.hu/download/002/556/Robotkonyv KR _BZS.pdf
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programozni cimii weboldal, amelynek Csak szépen, sorban® meniijében az alapoktol
felépitve talalhato a tananyag, egészen az érettségi feladatok minta-megoldésaig.

0. Telepités, Python 3 beszerzése a gépedre Windowson, Linuxon, az elsé program megirasa

Az els6 1épések

1. Els6 programunk: kiirasok, meg egy pici hibakeresés
2. A valtozd gyonyorkodtet: az els6 valtozoink

3. Megismerkediink egymassal: adatbevitel

4. Mikor sziilettem?: adattipusok

5. Gondoltam egy szamra: elagazasok

6

7

8

9

Megyiink turdzni?: dsszetett feltételek
Mar megint gondoltam egy szamra: a while-ciklus
Agyamra megy mar ez a szam: Osszetett feltételek a while-ciklusban
. A j6 oreg Diophantosz: egyismeretlenes egyenletek megoldasa while-ciklussal
10. Chuck Norris elszamolt a végtelenig. Kétszer.: a végtelen ciklus elkeriilése
11. Egymasba agyazva: egymasba agyazott while-ciklusok
12. Véletleniil utoljara gondolok egy szamra: véletlenszamok, modulok, konstansok
13. Mindenki szereti a listakat: a lista adattipus bevezetése, a list.append() tagfiiggvény
14. A bejaros ciklus és a bécsi klasszikusok: a for-ciklus
15. A legkiralyabb sorozat: a range objektumtipus, és a szamlalos ciklusok szimulalasa
16. Nagy rendrakas a ciklusok kozott: elolteszteld, hatultesztel, bejaros, szamlalos
17. Meseautomarkak: a lista tipus tagfliggvényei: append(), extend(), remove() és count()
18. Szeletelés és egyelés, avagy igy lettiink hentesek és kertészek: indexek és egyéb listasagok
19. Szovegelj, Ggyis listat mondasz: a lista és a karakterlanc 6sszehasonlitasa
20. ‘Oszt 4s? Lebeq, O pontos? Kerek, i-t Es?: lebegdpontos szamok, osztasok, kerekités

Elemi programozasi tételek

21. Sorozatszamitas: lista értékeit 6sszegezziik, szorozzuk, tekerjiik, facsarjuk
22. Eldontés: van-e adott tulajdonsagu elem a listaban

23. Kivalasztas: hanyadik az adott tulajdonsagu elem a listaban

24. Linearis keresés: eldontés és kivalasztas egylitt

25. Megszamolas: mennyi az annyi?

26. Maximumkivalasztas: ez maximum egy kivalasztas?

Figgvények, szovegfajlok, tobbdimenzios listak
27. Erre megvannak az embereim: a fliggvények

28. Most jol beolvasunk!: szovegfajlok olvasasa és irasa
29. A dimenzidk blivdletében: tobbdimenzios listak kezelése

Objektumhivatkozasok, hatokor
30. Fogadd el a megvaltoztathatatlant!: objektumhivatkozasok, allandé és valtozo értéki
adattipusok

31. Egyrdl a kettore: objektumok hivatkozasa tobb objektumhivatkozassal, objektumok masolasa
32. Igy lettem lathatatlan: mi latszik egy objektumbdl a féprogramban és mi a fliggvényekben?

Osszetett programozasi tételek

33. Masolas: amikor egy gylijteményes adattipust végigjarva az egyes értékek alapjan egy masik
listat toltiink fel értékekkel

34. Kivalogatas: amikor nem minden értéket tesziink at masik gyilijteménybe, csak azokat,
amelyekre sziikségiink van

35. Szétvalogatas: tobb kivalogatas egyszerre

36. Rendezés: uj listaba és helyben

37. Metszet: listabol halmazt, halmazok metszete

38. Egyesités (unid): két halmaz Gsszes eleme egy tjban

® https://pythonidomar.wordpress.com/csak-szepen-sorban/



https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/09/python-3-telepites-windows/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/09/python-3-telepitese-linuxra/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/11/elso-programunk-iras-a-kepernyore/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/12/a-valtozo-gyonyorkodtet/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/13/megismerkedunk-egymassal/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/14/mikor-szulettem/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/15/gondoltam-egy-szamra/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/16/megyunk-turazni/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/17/mar-megint-gondoltam-egy-szamra/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/19/agyamra-megy-mar-ez-a-szam/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/22/a-jo-oreg-diophantosz/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/23/chuck-norris-elszamolt-a-vegtelenig-ketszer/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/24/egymasba-agyazva/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/25/veletlenul-utoljara-gondolok-egy-szamra/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/09/27/mindenki-szereti-a-listakat/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/02/a-bejaros-ciklus-es-a-becsi-klasszikusok/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/06/a-legkiralyabb-sorozat/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/10/nagy-rendrakas-a-ciklusok-kozott/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/13/meseautomarkak/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/17/szeleteles-es-egyeles-avagy-igy-lettunk-hentesek-es-kerteszek/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/18/szovegelj-ugyis-listat-mondasz/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/10/25/osztas-lebegopontos-kerekites/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/07/sorozatszamitas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/14/eldontes/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/16/kivalasztas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/18/linearis-kereses/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/22/megszamolas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/11/24/maximumkivalasztas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/12/06/erre-megvannak-az-embereim/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/12/12/most-jol-beolvasunk/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/12/17/a-dimenziok-buvoleteben/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/12/28/fogadd-el-a-megvaltoztathatatlant/
https://pythonidomar.wordpress.com/2016/12/30/egyrol-a-kettore/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/01/igy-lettem-lathatatlan/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/03/masolas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/08/kivalogatas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/10/szetvalogatas/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/12/rendezes/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/18/metszet/
https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/19/egyesites-unio/
https://pythonidomar.wordpress.com/csak-szepen-sorban/

39. Osszefuttatas (rendezettek uniéja): két rendezett lista 5sszes eleme egy Gjban

Java

Hasonloan felépitett, kozépiskolasok szamara tervezett oktatd oldalakat talalunk a Java
programozashoz is.® A szerz6k 15 leckére bontottédk a tananyagot. Minden lecke elsajatitasa
3 Iépésbal all:

— atananyag feldolgozasa, a mintaprogramok futtatdsa (Tananyag),

— alecke végén talalhato teszt kitoltése (Tesztek),

— a feladatok 6nallo elkészitése (Feladatok).
A tananyaghoz Fogalomtar is tartozik.

1.2.2. Angol nyelvii oldalak

Angol nyelven is vannak nagyon jol hasznalhaté weboldalak, amelyek akar a didkok egyéni
tanulasahoz, akar a tudasuk ellenérzéséhez is hasznalhatok. Ezek a weboldalak azért is
nagyon hasznosak, mert az informatikaban elengedhetetlen angol szaknyelv hasznalatat is
gyakoroljak a didkok.

C# — learncs.org

A weboldal meniisoraban a C# helyett valaszthatunk a kovetkezo nyelvek koziil:
— Python
— Java
— HTML & CSS
- Go
- C
— C++
— JavaScript
— PHP
—  Shell
- C#
—  Perl
— Ruby
— Jobs
A weboldal mindenki szdmara hasznalhatd, aki a C# nyelvet tanulja a kezd6tdl a halado
szintig. A weboldal hasznélatahoz nincs sziikség letoltésre és telepitésre.

A weboldal tartalma:**
Learn the Basics

—  Hello, World!

— Variables and Types
-~ Arrays

- Lists

— Dictionaries

—  Strings

—  For loops

— While loops
— Methods

— Basic Classes
— Class Properties

Contributing Tutorials

10 Fenyvesi Tibor - Szab6 Laszlo: Java nyelv kdzépiskolasoknak. http://java2.uw.hu/
1 | earn C# - Free Interactive C# Tutorial. https://www.learncs.org/



https://pythonidomar.wordpress.com/2017/01/20/osszefuttatas-rendezettek-unioja-avagy-a-nagy-koppanas-tortenete/
https://www.learncs.org/en/Hello%2C_World%21
https://www.learncs.org/en/Variables_and_Types
https://www.learncs.org/en/Arrays
https://www.learncs.org/en/Lists
https://www.learncs.org/en/Dictionaries
https://www.learncs.org/en/Strings
https://www.learncs.org/en/For_loops
https://www.learncs.org/en/While_loops
https://www.learncs.org/en/Methods
https://www.learncs.org/en/Basic_Classes
https://www.learncs.org/en/Class_Properties
http://java2.uw.hu/
https://www.learncs.org/

Read more here: Contributing Tutorials

Online Courses

Learn to Code by Making Games - Complete C# Unity Developer
C# Basics - For Complete Beginners

C# Basics for Beginners: Learn C# Fundamentals by Coding
C# Programming Crash Course

SQL -sqglzoo.net

Az SQLZOO segitségével elsajatithato az SQL — SQL Server, Oracle, MySQL, DB2 és
PostgreSQL. A tanulést tesztek is segitik.

A weboldal tartalma:*?

Tutorials: Learn SQL in stages
SELECT basics
SELECT name
SELECT from World
SELECT from Nobel
SELECT within SELECT
SUM and COUNT
JOIN
More JOIN operations
Using Null
8+ Numeric Examples
9. Selfjoin
10. Tutorial Quizzes
11. Tutorial Student Records
12. Tutorial DDL
Reference: how to...
SELECT
CREATE and DROP
INSERT and DELETE
DATE and TIME
Functions
Users
Meta Data
SQL Hacks
Using SQL with PHP on Amazon EC2 servers
10 An introduction to transactions
11. Using SQL with C# in Visual Studio
Assessments: More involved examples for confident users
Module Feedback
Help Desk
Guest House
Adventure Works
University Timetables
Musicians
Dressmaker
Congestion Charging
Challenges

NGOk WNDEO

NN E

12 3QLZ0O0 — SQL Tutorial. https://sqlzoo.net/
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https://click.linksynergy.com/link?id=2mhs2G02AJA&offerid=358574.382002&type=2&murl=https%3A%2F%2Fwww.udemy.com%2Fcsharp-tutorial-for-beginners%2F
https://click.linksynergy.com/link?id=2mhs2G02AJA&offerid=358574.920296&type=2&murl=https%3A%2F%2Fwww.udemy.com%2Fc-programming-crash-course%2F
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_basics
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_names
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_from_WORLD_Tutorial
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_from_Nobel_Tutorial
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_within_SELECT_Tutorial
https://sqlzoo.net/wiki/SUM_and_COUNT
https://sqlzoo.net/wiki/The_JOIN_operation
https://sqlzoo.net/wiki/More_JOIN_operations
https://sqlzoo.net/wiki/Using_Null
https://sqlzoo.net/wiki/NSS_Tutorial
https://sqlzoo.net/wiki/Self_join
https://sqlzoo.net/wiki/Tutorial_Quizzes
https://sqlzoo.net/wiki/DDL_Student_Records
https://sqlzoo.net/wiki/DDL_General_Election
https://sqlzoo.net/wiki/SELECT_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/CREATE_and_DROP_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/INSERT_and_DELETE_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/DATE_and_TIME_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/Functions_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/Users_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/Meta_Data_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/Hacks_Reference
https://sqlzoo.net/wiki/SQL_with_PHP
https://sqlzoo.net/wiki/Transactions
https://sqlzoo.net/w/index.php?title=SQL_with_C&action=edit&redlink=1
https://sqlzoo.net/wiki/Module_Feedback
https://sqlzoo.net/wiki/Help_Desk
https://sqlzoo.net/wiki/Guest_House
https://sqlzoo.net/wiki/AdventureWorks
https://sqlzoo.net/wiki/Neeps
https://sqlzoo.net/wiki/Musicians
https://sqlzoo.net/wiki/Dressmaker
https://sqlzoo.net/wiki/Congestion_Charging
https://sqlzoo.net/

e White Christmas
SQL Resources
o Select Basics - Answers
o Select from World - Answers
o See if you can spot the pattern
SQL User Manuals
MimerMySQL | Oracle | SQL Server | Access | DB2 | Sybase | Postgres | SQL.ite
Starting SQL
[ MySQL | Oracle | SQL Server | DB2 | Postgres | Ingres ]
Programming with SQL
[ SQL in perl on the Web | SQL from Java ]
Error Messages
Temporary Assessment section, before the main menu is finished.

1.3. Programozas tanuliasa mobil alkalmazasokkal

A GooglePlay Aruhizban a ,,programozas” témat beirva szdmos alkalmazast talalunk.™® Ezek
koziil vannak ingyenesek (reklamokkal), ingyenes probaverziok, valamint fizetds
alkalmazasok is. Gyerekeknek sz0l6 jatékos, algoritmusokat tanitd alkalmazasoktol kezdve...
Vannak magyar és angol (német, francia, spanyol...) nyelvii programok. Van, amelyik
programozni tanit, akar gyerekeknek jatékos algoritmuskészitéssel, akar nagyobb didkoknak,
haladé szinten, van, amelyik futtatokornyezetet biztosit a programkodjaink kiprobalasara,
vagy a programozas elméletét tanitja. Szdmos programozasi nyelvben szerezhetiink
jartassagot, mint pl. a C#, C++, Java, Python, HTML, CSS, SQL stb. Néhany alkalmazas
(részben) hasznalhat6 offline is.
A lista néhany eleme példaként:

SoloLearn: Learn to Code for Free

Lightbot : Code Hour

Algorithm City : Coding Game for Kids with Animals

Cyber Robot

Dcoder, Compiler IDE :Code & Programming on mobile

ScratchJr

Tanulj C programozast

Learn C++

mBlock - Scratch-based Programming Software

Java Programming

Scratch Projects

Mobile C [ C/C++ Compiler ]

Programming Languages

Grasshopper: Learn to Code for Free

Notepad++ for Android

Coddy: World on Algorithm Free

Programozasi nyelvek bemutatdja

HTML Code Play

AIDE- IDE for Android Java C++

Game Maker

App and Game Maker

Basic Android Program

Code with Blocks - Learn to code with Blocks

Struckd - 3D Game Creator

Learn Android With Source Code

3 https://play.google.com/store/search?g=programoz%C3%Als&hl=hu



https://sqlzoo.net/wiki/White_Christmas
http://sqlzoo.net/wiki/SELECT_basics?answer=1
http://sqlzoo.net/wiki/SELECT_from_WORLD_Tutorial?answer=1
http://developer.mimer.com/documentation/html_92/Mimer_SQL_Engine_DocSet/Mimer_SQL_Engine.htm
http://developer.mimer.com/documentation/html_92/Mimer_SQL_Engine_DocSet/Mimer_SQL_Engine.htm
http://docs.oracle.com/cd/B28359_01/server.111/b28286/toc.htm
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms189826%28v=sql.90%29.aspx
http://office.microsoft.com/en-us/assistance/CH062526881033.aspx
http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/db2luw/v9r7/index.jsp
http://sybooks.sybase.com/sybooks/sybooks.xhtml
http://www.postgresql.org/docs/current/static/index.html
http://www.sqlite.org/lang.html
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_MySQL
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_Oracle
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_SQL_Server
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_DB2
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_Postgres
https://sqlzoo.net/wiki/Starting_Ingres
https://sqlzoo.net/wiki/SQL_in_perl_on_the_Web
https://sqlzoo.net/wiki/SQL_from_Java
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.MusterenGames.ElHarezmiCoding
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.clementoni.robot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.paprbit.dcoder
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.newageproductions.learnc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn.cplusplus
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makeblock.mblock
https://play.google.com/store/apps/details?id=ab.java.programming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.suwoncoding.scratchprojects
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dztall.ccr.android.admob
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.apps.athena.programminglanguages
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.area120.grasshopper
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.woop.notepad
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SimplyProjects.CoddyFree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.andromo.dev601172.app807596
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.HTML.AngularJS.Codeplay
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aide.ui
https://play.google.com/store/apps/details?id=game.maker.pro
https://play.google.com/store/apps/dev?id=9135587959997060352
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shafay.hp.learnandroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.co.wadan.scratch
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.struckd.game
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tutorials.learn.androidexample
https://play.google.com/store/search?q=programoz%C3%A1s&hl=hu

C Programming Code

App Builder - Create own app ( FREE App maker )
Game Creator

Evolution Robot

Tutorials for Android:Examples

CppDroid - C/C++ IDE

Ismerje meg a HTML-t

CPP N-IDE - C/C++ Compiler & Programming - Offline
Lobot - Robot Programming

Learn C , C++ ,Java,Android-Smart Programming
Learn & Fix C# Programs

Coding Planets

Game Maker Studio 2D

Learn C Programming

LEGO® MINDSTORMS® Programmer

C Programming (1000+ programs with explanation)
Sticky Notes + Widget

SYM coding

CREATE YOUR OWN APPS

Coding Planets 2

Java Programming

LEGO® MINDSTORMS Education EV3

C++ Programming

Ismerje meg a C ++-t

C Programming

Programming languages

Tanulj meg Kotlin-t

LEGO® BOOST

C++

LEGO® MINDSTORMS® Fix Factory

Web Development (HTML,CSS,JS)

C Programming - Learn Code, Theory & Discuss

C Programming - 200+ Offline Tutorial and Examples
CoderHub-Learn Coding Free

C++ SuperCoder

100+ C++ Programs

Learn Computer Programming

Adatszerkezetek - algoritmusok készitése

C Programming Basic

Learn Python

Basics of C Programming

Learn Java

C# Shell (C# Offline Compiler)

Java Programming (offline)

Programming Principles

HTML Tutorials

Pro Learner - Learn Programming & Ethical Hacking
Coding Games - Kids Learn To Code

Learn PHP

Udemy - Online Courses

SoloLearn

A SoloLearn a legnagyobb ingyenes gylijtemény, amellyel kodolni tanulhatunk kezd6tol
halad¢é (profi) szintig. Programozasi témak sokasaga segit felfrissiteni a programozasi
tudasunkat, és naprakésznek maradni a legijabb kodolasi trendek szerint.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.binarytuts.cprogrammingcode
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.letsappbuilder
https://play.google.com/store/apps/details?id=game.creator.maker
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.clementoni.evolutionrobot
https://play.google.com/store/apps/details?id=arjuntoshniwal.androidtutorials.advanced
https://play.google.com/store/apps/details?id=name.antonsmirnov.android.cppdroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.back_banchers.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duy.c.cpp.compiler
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gemuku.lobot.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=ltos.learn.cand.java
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ABappsandgames.LearnandfixCsharpProgram
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.material.design.codingplanet
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.u.game
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.apkzube.learncprogramming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.mindstorms.ev3programmer
https://play.google.com/store/apps/details?id=itools.cprograms
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.symcoding.widget.stickynotes
https://play.google.com/store/apps/dev?id=5989784303872601899
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.besome.sketch
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.material.design.codingplanets
https://play.google.com/store/apps/details?id=inventionsbyhamid.javaprograms
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.ev3
https://play.google.com/store/apps/details?id=cpp.programming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.back_banchers.cplusplus
https://play.google.com/store/apps/details?id=c.programming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.soft24hours.dictionaries.dictionary22
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shadowcell.LearnKotlin
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.boost.boost
https://play.google.com/store/apps/details?id=tj.panjakentgroup.cpp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.mindstorms.fixthefactory
https://play.google.com/store/apps/details?id=everyneedz.com.webdevelopment
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spdroid.c
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rsd.cprogramming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.antlem.coderhub
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.baffour.princewell.cplusplusapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.programming_language.cpp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.programmingguide.pgb301
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.andromo.dev601172.app807594
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.predictapps.basicprogramming
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mehul.hp.learnpython
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.faadooengineers.free_cprogramming
https://play.google.com/store/apps/details?id=khan.com.java
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.radinc.csharpshell
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.programming_with_java.fullmasti
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.faadooengineers.free_principlesofprogramming
https://play.google.com/store/apps/details?id=htt.htmltutorials
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stykon.app.prolearner
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kids.coding.firefighter
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mindworkslimited.learnphp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.udemy.android

A programot hasznalok kozosséget alkotnak, egymastol is tanulhatnak, sajat tartalmakat
tolthetnek fel. Milliok hasznaljak ezt az alkalmazast. Futtathatd programkodokat irhatunk a
mobil eszkdzeinken kiilon telepités nélkiil, a megadott kodolasi példakat is kiprobalhatjuk.
Referenciak:
— Facebook FbStart’s App of the Year 2017
— TechCrunch, Forbes, ProductHunt, Lifehacker stb.
Naprakész tartalmak a kovetkezd témakban:
— Webfejlesztés, benne HTMLS5, CSS3, JavaScript, JQuery
— Python
- Java
— Kaotlin
— C++
- C
- C#
- PHP
- SQL
— Algoritmusok ¢és adatszerkezetek
— Ruby
— Gépi tanulas
— Tervezési mintdk
- Swift
- Git
— ¢és még sok mas téma, ami csak itt talalhato.
A tartalom személyre szabott az eddigi preferenciak alapjan, kozdsségi segitség €s valos ideji
figyelmeztetések konnyitik a tanulast.
Visszajelzési lehetdség: info@sololearn.com
Facebook: https://www.facebook.com/sololearn
Twitter: https://twitter.com/sololearn
Google+: https://plus.google.com/+sololearn
A SoloLearn a weben is elérhetd: https://www.sololearn.com
A felhasznalok értékelése az alkalmazasrol: 4,8 (291 515 vélemény alapjan)™
Tovabbi informacio:
Meéret: 8,4M
Telepitések: 1 000 000+
Aktualis verzio: 2.4.6
Kovetelmény: Android 4.0.3 és Gjabb
Interaktiv elemek: Interakci6 a felhasznalok kozott
Forras: Google Commerce Ltd
Fejleszto: http://www.sololearn.com/

A SoloLearn moduljainak hasznalati statisztikai:

Programozasi nyelv Tanulok szama | Leckék szama | Tesztek szama

C++ C++ Tutorial 4,774,275 80 324

% https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn



https://www.facebook.com/sololearn
https://twitter.com/sololearn
https://plus.google.com/+sololearn
https://www.sololearn.com/
http://www.sololearn.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn
https://www.sololearn.com/Course/CPlusPlus/

Python 3 Tutorial 4,173,275 92 275
Java Tutorial 3,604,915 65 140
JavaScript 2,141,148 51 147
Tutorial
C# Tutorial 1,306,249 69 199
PHP Tutorial 1,236,879 46 99
Ruby Tutorial 337,947 57 172
jQuery Tutorial 309,206 26 75
C Tutorial 57,601 46 150
s | 4,822,992 44 125
CSS 1,005,084 76 193

Fundamentals
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https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/
https://www.sololearn.com/Course/Python/
https://www.sololearn.com/Course/Java/
https://www.sololearn.com/Course/JavaScript/
https://www.sololearn.com/Course/CSharp/
https://www.sololearn.com/Course/PHP/
https://www.sololearn.com/Course/Swift/
https://www.sololearn.com/Course/Ruby/
https://www.sololearn.com/Course/jQuery/
https://www.sololearn.com/Course/C/
https://www.sololearn.com/Course/HTML/
https://www.sololearn.com/Course/CSS/

SQL
Fundamentals

1,631,441

27

104

A SoloLearn C# moduljai:

Module 1: Basic Concepts
What is C#?

Variables

Your First C# Program
Printing Text

Getting User Input
Comments

The var Keyword
Constants

9. Arithmetic Operators

N ORWNE

10. Assignment & Increment Operators

11. Module 1 Quiz

Module 2: Conditionals and Loops

12. The if-else Statement
13. The switch Statement
14. The while Loop
15. The for Loop
16. The do-while Loop
17. break and continue
18. Logical Operators
19. The Conditional Operator
20. Basic Calculator
21. Module 2 Quiz

Module 3: Methods
22. Introduction to Methods
23. Method Parameters
24. Multiple Parameters

25. Optional & Named Arguments

26. Passing Arguments

27. Method Overloading

28. Recursion

29. Making a Pyramid

30. Module 3 Quiz
Module 4: Classes & Objects

31. Classes & Objects

32. Value & Reference Types

33. Class Example

34. Encapsulation

35. Constructors

36. Properties

37. Module 4 Quiz
Module 5: Arrays & Strings

38. Arrays

39. Using Arrays in Loops

11
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https://www.sololearn.com/Course/SQL/

40. Multidimensional Arrays
41. Jagged Arrays
42. Array Properties & Methods
43. Working with Strings
44. Module 5 Quiz
Module 6: More On Classes
45. Destructors
46. Static Members
47. Static Classes
48. this & readonly
49. Indexers
50. Operator Overloading
51. Module 6 Quiz
Module 7: Inheritance & Polymorphism
52. Inheritance
53. Protected Members
54. Derived Class Constructor & Destructor
55. Polymorphism
56. Abstract Classes
57. Interfaces
58. Nested Classes
59. Namespaces
60. Module 7 Quiz
Module 8: Structs, Enums, Exceptions & Files
61. Structs
62. Enums
63. Exception Handling
64. Working with Files
65. Module 8 Quiz
Module 9: Generics
66. Generic Methods
67. Generic Classes
68. Collections
69. Module 9 Quiz

~N~NFPEFEPDNMNDNNDNBEDNDND W DN DNDERDN GNP EDN

ONIEDNDN

A DNDDNDDN

2. Mobil programozas

A mobileszk6zok elterjedése miatt nagyon sok alkalmazasfejlesztés folyik. A fejlesztd
eszk0zok koziik vannak specidlisan a mobiltelefonokra készitett fejleszté eszkozok, valamint
olyan eszkozok is, amelyek a fejlesztést valamilyen webes platformon, vagy szamitogépre
telepitett programozasi nyelven teszik lehetévé. Ez utobbi esetekben a programok tesztelésére
mobil emulatorok segitségével is lehetdségiink van. (Ezen mobil emulatorok elég
hardverigényesek, az iskolai szamitégépparkok jelenlegi helyzetében korlatozottan
alkalmazhatok.) A masik lehetdség a mobileszkdzokre a megfeleld alkalmazas telepitése, és a
szamitogépen kifejlesztett programok atvitele (pl. adatkabelen, QR-ko6d olvasd programmal).

2.1. Android Studio

Sok leiras van az Android Studioval kapcsolatban, video tananyagok és bevezetd leckék is
elérhetok. A programozas tanitdsara alkalmas, tandrakra bontott, feladatokat is tartalmazo
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tananyagot talalunk a Dunakeszi Radnoti Miklos Gimnéazium tanuldi szamara tartott szakkor
honlapjan’®, amelyet a szerz8k mindenki szaméra elérhet6vé tettek.

Android Szakkor Leckék

LO1: Mielétt latvanyos €s hasznos Android programokat irhatnank, elsé 1épésként fel
kell telepiteniink az Android programozashoz sziikséges programokat a szamitogépre.
LO2: A kdrnyezet telepitése utan ellendrizziik le, hogy mindent sikeriilt-e helyesen
beallitani: készitslink egy nagyon egyszerii androidos alkalmazast, és probaljuk meg
futtatni.

L03: Megirjuk az elsé androidos jatékunkat! Nem, repkedé mérges madarakat ma még
nem fogtok latni a képerny6n. Ehhez képest kihivhatjuk a telefonunkat egy olyan
kiizdelemre, ami probara teszi az agyunkat ¢s a kitartdsunkat: kovetkezzen a
szamkitalalos jaték.

LO4: Ebben a leckében hasznalni fogjuk a telefon rezgd motorjat, illetve egy kicsit
mélyebben megismerkediink az androidos alkalmazasok miitkodésével.

L05: Az okostelefonok mar a kezdetek ota tele vannak mindenféle érzékeldvel
(szenzorral). Ebben a leckében bevezetésként a kozelségérzékel 6t hasznaljuk.

L06: Megismerkediink egy tjabb szenzorral, az iranytiivel, és irunk egy tarazashoz
nélkiilozhetetlen alkalmazast.

LO7: Megint jatékot fejlesztiink, és szenzort is hasznalunk, de mar kétdimenzidsat! A
szorgalmiban pedig egy kis fizika is elokeriil.

L08: Most kicsit komolyabb alkalmazas elkészitésébe fogunk, ami harom leckén
keresztiil fog fejlédni. egy szotarfiizet- és kikérdezoprogramot irunk.

L09: A sz6tar masodik része, ahol végre tudunk hozzaadni és tordlni szavakat.

L10: A szétar harmadik része. Itt megtanuljuk, hogy miként menthetjiik ki a
szavainkat egy kiils6 fajlba, illetve olvashatjuk vissza oket.

L11: A szotar negyedik, egyben utolso része. Tovabbfejlesztjlik a szotarflizetiinket,
most mar ki is tudja kérdezni a szavakat. A lecke végén Gsszeszedtiink sok szorgalmit
illetve tovabbgondolhat6 otletet, érdemes szemezgetni koziiliik.

L12: Ebben a leckében végre ismét egy olyan programot készitlink, ami kevés koddal
is latvanyos eredményt ér el! A célunk egy térkép megjelenitése az androidos
okostelefonunk kijelzéjén, ami gombnyomasra tetszéleges helyre ugrik.

L13: Elérkeztiink az idei utols6 alkalmazdshoz, amit két lecke alatt fogunk elkésziteni.
Az alkalmazéssal egy k6z0s, a weben talalhato tizendfalra lehet tizeneteket kiildeni, és
olvasni a tartalmat. Ebben a leckében lerakjuk az alkalmazas alapjait, €s mar iizenetet
is tudunk kiildeni.

L14: A leiras végéig befejezziik az el6z6 alkalommal megkezdett iizenofal
alkalmazasunkat: végre kilistazzuk a telefon kijelz6jén a k6zos tizeneteket, illetve
kicsit kitupirozzuk a korabbi kddunkat, hogy jobban kezelje a hibakat. Az elkésziilt
programmal mar tényleg konnyen lehet hasznalni a webes feliilet nélkiil is a k6zos
tizendfalat.

2.2. App Inventor

Az App Inventor 2 egy angol nyelvii grafikus fejleszté kérnyezet, amely a Scratch magyar

nyelven is elérhetd, letdlthetd kdrnyezethez nagyon hasonlit. A programhoz t6bb magyar
nyelvi leirast is talalunk, amelyek a kezd6 1épésektdl az egyszerti alkalmazasok irasaig
mutatjak meg a sziikséges 1épéseket, ismertetik a fejleszté kornyezet lehetdségeit, és

Osszehasonlitjak az App Inventor 2-t a Scratch programma

|.16

' Dénes Gyorgy, Pap Akos: DKMRG Android szakkér. http:/dkrmg-android.github.io/index.html#page-top
18 45716 Niklolett Viktoria: Android programozas tanitasa diakoknak, Appinventor programmal
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http://dkrmg-android.github.io/lessons/l01.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l02.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l03.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l04.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l05.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l06.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l07.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l08.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l09.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l10.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l11.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l12.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l13.html
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l14.html
http://appinventor.mit.edu/explore/
http://scratch.mit.edu/
http://dkrmg-android.github.io/index.html#page-top

Sok App Inventor bevezetésben szerepel a labdajaték program, amelynek a megvaldsitasa a
kovetkezd eredményt adja:

Designer (tervezd) nézet:

['. MIT App Inventor

4O

A

< C {t @© Nem biztonsagos | ai2.appinventor.mitedu/?locale=en#6473655342202880

labdajatek_copy Screen] - l Add Screen... lnemuve Screen

] -

Palette Viewer Components Properties
User Interface Clpisplay hidden compenents in Viewer 8 [ screem Balll
Button Check to see Preview on Tablet size. 8 Zcanvast Enabled
#paln =
&/l CheckBox Heading
DatePicker ¢
& mage Interval
100
A| Label
PaintColor
=|  ListPicker B Default
= ListView r Radius
15
Ay Notifier Lo
Speed
% PasswordTextBox - ;,DE
Bl Slider
u Visible
= Spinner ]
X
1| TextBox
04
TimePicker Y
@ WebViewer 128
Rename  Delete 5
Layout e
Media Media
Drawing and Animation TS
ryr 3 4
A labda utasitasai — Blocks nézet:
=o X
[ &5 MIT App Invantor x ° =
'
€ C ¥ © Nem biztonssgos | aiZappinventormitedu/?locale=en#6473655342202880 % @
29 MIT . . - I id - -
L APP INVENTOR Projects Build Help MyProjects  Gallery ~ Guide  Reportanissue  English szbi prog@gmail.com

Blocks Viewer
@ Built-in
M centrol ‘
Hiogic when _Flung
Wan xy| speed  headng | xvel | yvel
W rex do set CETIED [T heading - |
M ists :el [Ballt - W Speed - Rl =4 speed - |
Wcolors
W ariables
W erocedures when _EdgeReached

8 [Jscreent
9 [ Acanvasl
ealn

Any component

Rename | Delete

Media

Shew Warnings

edge
do call [EE[{IE Bounce

—

http://informatika.fazekas.hu/wp-content/uploads/2017/09/Android-programoz%C3%Als Appinventor-

programmal.pdf
Virga Kriszta: MIT App Inventor 2

https://files.meetup.com/20431671/app_inventor2_meetupra_Vv2.pptx

Virga Kriszta: MIT APP INVENTOR 2 - Kezd6 1épések

https://onedrive.live.com/?authkey=%21AL%5FY 3szDpl9y%2DvA&cid=E170E2DCA617A53D&id=E170E2D
CA617A53D%21124&parld=E170E2DCA617A53D%21114&0=0neUp
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http://informatika.fazekas.hu/wp-content/uploads/2017/09/Android-programoz%C3%A1s_Appinventor-programmal.pdf
http://informatika.fazekas.hu/wp-content/uploads/2017/09/Android-programoz%C3%A1s_Appinventor-programmal.pdf
https://files.meetup.com/20431671/app_inventor2_meetupra_v2.pptx
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AL%5FY3szDpl9y%2Dv4&cid=E170E2DCA617A53D&id=E170E2DCA617A53D%21124&parId=E170E2DCA617A53D%21114&o=OneUp
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AL%5FY3szDpl9y%2Dv4&cid=E170E2DCA617A53D&id=E170E2DCA617A53D%21124&parId=E170E2DCA617A53D%21114&o=OneUp

A program futtatdsa emulatorral:

- g X
l'_ WIT App Inventar x K+ ol

&« C {} @ Nem biztonsagos | ai2.appinventor.mitedu/?locale=en#6473655342202880 b+ o H

( ﬁﬁiﬁmf: Screen’ 1 - | Add Screen... | Remove Screen Designer § Blocks

Palette

User Interface

(SIS

Butten
CheckBox
DatePicker

Image

\| Label

ListPicker

ListView

Notifier

+%| PasswordTextBox

B E o E

(3

Slider

TextBox

TimePicker

WebViewer

Layout
Media

Drawing and Animation

Viewer W 5554:<build> - =i é}

————T———
Media

Upload File

Properties
Balll

Enabled
4

Heading

Interval
100
PaintColor
B Default

Radius
18

A CoderDojo Szentendre'’ oldalan tananyagok talalhatok, amelyek 10—14 éves gyerekeknek
tartott programozas szakkori foglalkozasok bemutatoit €s mintaprogramjait teszik elérhetéve.
Az App Inventor 2 grafikus fejlesztd kornyezetben készitenek egyszerli alkalmazasokat
Android okostelefonra vagy tabletre.

A foglalkozasok anyagat kozreadjak kedvcesinalas és gyakorlas céljabol. Minden csatolt ZIP
fajlban megtalalhat6 az anyagot dsszefoglalé PPT diasor, valamint a projektek forrasfajljai
(.aia fajlok és csatolt képek, hangok). A forrasfijlok kicsomagolas utan, az Applnventor2
fejleszté kornyezetbe importalhatok.

1. foglalkozas

Az els6 foglalkozason attekintettiik az AppInventor2 fejleszté kornyezetét, és elkészitettiik az
els6é Hello Word! programot.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

2. foglalkozas

A masodik foglalkozason egy egyszerli fordito (angolrol magyarra) alkalmazast készitettiink,
¢s elkezdtiink egy labdas jatékot fejleszteni.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

3. foglalkozas

A harmadik foglalkozason tovabbfejlesztettiik a labdas jatékot, és attekintettiink néhany
fontosabb, a labdas jatékban felhasznalt AppInventor2 programozasi elemet.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

4. foglalkozas

M¢ég mindig labdas jaték, a program 1épésenkénti felépitésével.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

5. foglalkozas

Az 6todik foglalkozason egy egyszerli ping-pong jatékot fejlesztettiink.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

6. foglalkozas

Egy klasszikus tirhajos, 16v61d6z0s jaték szép grafikaval.

7 CoderDojo - App Inventor. http://szentendre.coderdojo.hu/app-inventor/
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http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class1.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class2.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class3.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class4.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class5.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/app-inventor/

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban, Shooter minta alkalmazas

7. foglalkozas

A hetedik foglalkozasra egy rajzolo programot terveztiink késziteni, de nem maradt ra ido,
mert mindenki az lirhajds jatékot fejlesztette tovabb. Késébb ezt bepdtoltuk, és itt van a
foglalkozés anyaga:

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

8. foglalkozas

A nyolcadik foglalkozason elkezdtiink a programozas modszereivel szisztematikusabban
foglalkozni. Egyszerii feladatokon keresztiil vezettiik be a globalis és a lokalis valtozok
fogalmat, a feltételes elagazast (if-then-else), valamint a for ciklust. Megismerkedtiink a
folyamatabra fogalmaval is, és a feladatokat folyamatabra készitésével oldottuk meg. A
csatolt anyagban talalhat6 ppt eléadas tartalmazza ezeket a fontos alapfogalmakat és
programozasi elemeket. A feladatok egyszertii, szamokkal foglalkozo (pl. oszthatosag,
Osszeadas) feladatok.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban

9. foglalkozas

Ezen a foglalkozason egy egyszerii Game Of Life alkalmazast készitettiink. Az alabb
let6ltheté mintabdl indultunk ki, és csak a sejtek 0j allapotanak szamitasat kellett megtervezni
¢s leprogramozni.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fijlban, Game Of Life minta alkalmazas

10. foglalkozas

Ezen a foglalkozason egy két jatékos altal jatszhato Amdba jatékot készitettiink. Az alabb
letoltheté mintabol indultunk ki, és csak a jatékosok 1épéseinek kezelését, illetve az uj jaték
kezdését (Clear gomb) kellett leprogramozni.

Foglalkozas teljes anyaga ZIP fajlban, Amdba minta alkalmazas

11. foglalkozas

Sajat Flappy Bird...

Flappy Bird minta alkalmazas

12. foglalkozas

Sajat AngryBird...

AngryBird minta alkalmazas

Egy szam osztoi alkalmazas

Mobiltelefonos alkalmazasként megirhatunk sok olyan hasznos alkalmazast, amelyek a
tanulasban segitenek. Példaul irjuk meg azt a programot, amely egy beolvasott pozitiv egész
szam osztoit irja ki.

El6szor 6ssze kell allitanunk a Designer nézetben a képernydképet:
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http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class6.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Shooter.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class7.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class8.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class9.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/GameOfLife_template.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class10.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Amoeba_template.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/FlappyBird.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/MyAngryBird_template.zip

F %3 WIT App Inventor

< C ¥ @ Nembi

mit.edu/?locale=en#5683727794569216

Palette Components Properties
User Interface Clpisplay hidden components in Viewer 8 [ screent Screenl
@ suren Check to see Preview on Tablet size. [l Laben P —
Crextpon
§# CheckBox Screen 4
Datepiek A sz Beuttom AccentColor
atePicker szam:
[A]Label2_osztok B Default
& mage AlignHorizontal
Center -3~
[A] Label ~ .
A szam osztoi: AlignVertical
[ ListPicker . Top-1+
= Listview AppName
osztok
/i Notifier
BackgroundColor
[s3] PasswordTextBox 0] Defauit
il slider Backgroundimage
} Nane
= Spinner
CloseScreenAnimation
[I] TextBox Default
TimePicker icon
[@ WebViewer o=
Rename | Delete OpenscreenAnimation
— _ e
Media Ll PrimaryColor A

Ezutan a valtozokat definialjuk, és a programutasitasokat allitjuk 6ssze a Blocks nézetben:

[ &% MIT App Inventor

<« C Y ® Nem

mit.edu/?locale =en# 727794569216

Blocks
8 Built-in
M control
Hioge tialize global EZ0 to | [0
W vath when _Click
W LU global szam - B0
W uists et . ol '@
B colors | for each () from | @D
W varabies BT giobal szam -
W procedures by :l]
R G oo IR o szam I = goba szam - RO cv
[A] aben
[ TE—— then  set to | Text - |
Heutiom
[A] abel2_osztok

Any component

Rename | Delete

A program futtatasat emulator segitségével mutatjuk be.
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3. Tobbplatformos programozas lehetoségei

3.1. C# és Xamarin

A Visual Studio 2017 telepitésekor meg kell adnunk, hogy mobil alkalmazasokat is akarunk
fejleszteni, hogy a Visual Studio Tools for Xamarint is letolthessiik.*® Ezutan az Android
SDK Managert kell beallitanunk.*® Az Android Emulator beallitasarol és hasznalatarol®,
valamint az androidos eszkdz beallitasarol és szamitogéphez csatlakoztatasarol! olvashatunk.
A Xamarin alkalmazasokrél a Xamarin.Essentials dokumentumban olvashatunk.?

Az els6 Xamarin Form alkalmazas elkészitéséhez a Xamarin.Forms Quickstart dokumentum
ad segitséget.

Az els0 igazi alkalmazas leirasa a Hello, Android: Quickstart dokumentumban taldlhato
PhoneWord alkalmazis).?* Ha ezt elkészitettiik, ennek alapjan konnyen irhatunk mas sajat
Xamarin.Form alkalmazast is.

18 Installing Xamarin in Visual Studio 2017
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/cross-platform/get-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/windows

19 Setting up the Android SDK for Xamarin.Android
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-sdk ?tabs=windows
% Android Emulator Setup
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/

21 Set Up Device for Development
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development
22 Xamarin.Essentials

https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/essentials/?context=xamarin/android

2% Xamarin.Forms Quickstart
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-started/hello-xamarin-
forms/quickstart?pivots=windows

Magyarul: Fiiredi Gabor: Bevezetés a tobbplatformos alkalmazasfejlesztésbe Xamarinnal
https://prog.hu/hirek/4311/bevezetes-a-tobbplatformos-alkalmazasfejlesztesbe-xamarinnal

** Hello, Android: Quickstart
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-
guickstart?pivots=windows
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https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/cross-platform/get-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-sdk?tabs=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/essentials/?context=xamarin/android
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-started/hello-xamarin-forms/quickstart?pivots=windows%20
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-started/hello-xamarin-forms/quickstart?pivots=windows%20
https://prog.hu/hirek/4311/bevezetes-a-tobbplatformos-alkalmazasfejlesztesbe-xamarinnal
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-quickstart?pivots=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-quickstart?pivots=windows

Kettes szamrendszer alkalmazas

Mobiltelefonos alkalmazéasként irjuk meg azt a programot, amely egy beolvasott 10-€s
szamrendszerbeli természetes szamot atszdmol kettes szamrendszerbe.
El6szor egy Android App (Xamarin) projektet hozunk 1étre ,,kettes” néven.

A Solution Explorerben megnyitjuk a Resources mappaban a layout mappat. Az
activity_main.axml fajl irja le az alkalmazas képerny6képét. A Toolboxbol kivalasztva a
megszokott modon helyezziik el a képerny6n a sziikséges vezérloket, és beallitjuk a
tulajdonsagaikat a Properties ablakban.

9] kettes - Microsoft Visual Studio

File  Edit View Project

e-ol@- MW

Al 4 Form Widgets
s %  Pointer
Button

¥ CheckBox

CheckedTextView

Progress Bar (Hori...

Progress Bar (Larg

Progress Bar (Nor...
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QuickContactBad
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Debug Team Tools Test Analyze Window Help
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activity mainaxml & X MainActivity cs

e Nexusd4 & Version: Android 8.0 (v26) ¢

apptheme = | ®
.

nd

8

A s7dm tizes szimrendszerben:

szamoL

A 5zdm kettes szamrendszerben

@

=] 2
[* 100% -

- P Android Accelerated x86_Oreo (Android 8.1 - API 27) -| Fobamld@ .

<?xml version="1.8" encoding="u +

2 =<Relativelayout xmlns:android=" &
3 xmlns:app="http://schemas.& Search Solution

umlns:tools="http://schemas
android:layout_width="matc
android:layout_height="matc
<TextView
android:text="A szam ti
android: textAppearance:
android: layout_width=
android:layout_height=
android:minWidth="25p>
android:minHeight:

android:id="@+id/textvi
<EditText
android:layout_width=
android:layout_height=
android:layout_below="
android:id="@+id/Tizesl
android: text="255"

/> -

P o B x
signin [

Solution Explorer
GE-|o-5¢F@
plorer (Ctrl+¢ -
%l Solution 'kettes' (1 project)
4 [ kettes
& Connected Services
b Properties
b ®® References
b Assets
4 Resources
4 layout
[ activity main.axml

Solution Explorer [REETNSt

Properties

Type

Arrange by: Name =

Switch
Text (Large) Qutput

Text (Medium) Show output from:  Package Manager

Time Elapsed: 00:00:00.5438691
Finished

Text (Small)
TextView
B ToggleButton
4 Text Fields
%  Pointer

AutoCompleteTex.. ~ ENSIGTIERY Output EREREIERHRN L

4 Add to Source Control =

9 | m E‘ E g Q = e ;-‘unlr';"mla ?‘

Az activity _main.axml f4jl tartalma:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent">
<TextView
android:text="A szam tizes szamrendszerben:"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:layout _width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:minWidth="25px"
android:minHeight="25px"
android:id="@+id/textViewl" />
<EditText
android:layout width="wrap_content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/textViewl"
android:id="@+id/TizesText"
android:text="255" />
<Button
android:text="szamol"
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android:layout _width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:layout below="@id/TizesText"
android:id="@+id/SzamolButton" />

<TextView
android:text="A szam kettes szamrendszerben"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/SzamolButton"
android:id="@+id/textView2" />

<TextView
android:text=" "
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_below="@id/textView2"
android:id="@+id/KettesLabel" />

</Relativelayout>

A programkod megirasa:
A Solution Exporerben jobb gombbal kattintva a kettes projekten, Add > New Item > Visual
C# > Code > Code File, és a fajlnév kettes.cs.

using System.Text;
using System;
namespace Core

{

public static class TizesbolKettesbe

{

public static string Kettes (string tizes)
{
int t;
int[] b = new int[33];
string k = "";
if (string.IsNullOrWhiteSpace(tizes))
return "";
else
{
t = int.Parse(tizes);
int i = 9;
while (t > @)
{ .
i++;
b[i] =t % 2;
t=1t/ 2;
¥
for (int j = 1; j <= 1i; j++)
k = k + b[i-j+1].ToString();
}

return k;
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A User Interface kialakitasa a Translate button kivalasztasaval kezd6édik A MainActivity.cs
osztalyban megkeressiik a OnCreate eljarast. Az eljarasba beirjuk a User Interface vezérldket,
a nyomogomb kodjat.

using Android.App;

using Android.OS;

using Android.Support.V7.App;
using Android.Runtime;

using Android.Widget;

namespace kettes
{
[Activity(Label = "@string/app_name", Theme = "@style/AppTheme", MainLauncher = true)]
public class MainActivity : AppCompatActivity
{
protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState)

{

base.OnCreate(savedInstanceState);
// Set our view from the "main" layout resource
SetContentView(Resource.lLayout.activity main);

// Get our UI controls from the loaded layout

EditText tizesText = FindViewById<EditText>(Resource.Id.TizesText);
TextView kettesLabel = FindViewById<TextView>(Resource.Id.KettesLabel);
Button szamolButton = FindViewById<Button>(Resource.Id.SzamolButton);

// Add code to convert number
szamolButton.Click += (sender, e) =>

{

// Translate user's decimal number to binary digits
string kettes = Core.TizesbolKettesbe.Kettes(tizesText.Text);
if (string.IsNullOriWhiteSpace(kettes))

{
}
else

{
}

kettesLabel.Text

string.Empty;

kettesLabel.Text

kettes;

¥

}

Ezutan mar csak a forditas-szerkesztés (Build) és a futtatas van hatra.
A Visual Studio 2017 képernyéképe az Android emulatorral:
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Hivatkozasok:

Xamarin

Installing Xamarin in Visual Studio 2017
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/cross-platform/qget-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/windows

Setting up the Android SDK for Xamarin.Android
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-
sdk?tabs=windows

Android Emulator Setup
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/

Set Up Device for Development
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-

development

Microsoft's Mobile OpenJDK Distribution Preview
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/openjdk

Xamarin.Forms Requirements
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-
started/installation?tabs=windows

Fiiredi Gabor: Bevezetés a tobbplatformos alkalmazasfejlesztésbe Xamarinnal
https://prog.hu/hirek/4311/bevezetes-a-tobbplatformos-alkalmazasfejleszteshe-xamarinnal

Hello, Android: Quickstart
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-
guickstart?pivots=windows

Xamarin documentation
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/

Xamarin.Forms Samples
https://developer.xamarin.com/samples-all

Giachetta Roberto: Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 11 10. el6adas. Xamarin
alapismeretek. ELTE IK
https://people.inf.elte.hu/groberto/elte eva2/eloadas anyagok/elte eva?2 ealO dia.pdf

Giachetta Roberto: Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése I1 11. eldadas.
Platformspecifikus Xamarin alkalmazasok
https://people.inf.elte.hu/groberto/elte eva2/eloadas anyagok/elte eva2 eall dia.pdf

5 érv a Xamarin kiprobaldsa mellett
https://schonherzbazis.hu/hirek/reszletek/5-rv-a-xamarin-kiprblsa-mellett

Android-alkalmazas l1étrehozasa (Xamarin, Azure)
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-android-get-
started
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-xamarin-
forms-get-started
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https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/cross-platform/get-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-sdk?tabs=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-sdk?tabs=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/android-emulator/
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/set-up-device-for-development
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/installation/openjdk
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-started/installation?tabs=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/xamarin-forms/get-started/installation?tabs=windows
https://prog.hu/hirek/4311/bevezetes-a-tobbplatformos-alkalmazasfejlesztesbe-xamarinnal
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-quickstart?pivots=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/android/get-started/hello-android/hello-android-quickstart?pivots=windows
https://docs.microsoft.com/hu-hu/xamarin/
https://developer.xamarin.com/samples-all
https://people.inf.elte.hu/groberto/elte_eva2/eloadas_anyagok/elte_eva2_ea10_dia.pdf
https://people.inf.elte.hu/groberto/elte_eva2/eloadas_anyagok/elte_eva2_ea11_dia.pdf
https://schonherzbazis.hu/hirek/reszletek/5-rv-a-xamarin-kiprblsa-mellett
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-android-get-started
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-android-get-started
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-xamarin-forms-get-started
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service-mobile/app-service-mobile-xamarin-forms-get-started

Android Studio

Android Developers
https://developer.android.com/

Dénes Gyorgy, Pap Akos: DKMRG Android szakkor
http://dkrmg-android.github.io/index.html#page-top
http://dkrmg-android.github.io/lessons/I01.html

Android alapu szoftverfejlesztés kezddknek - oktatdsi segédanyag, 2013
http://zeus.nyf.hu/~qgyiszaly/targyak/android/jeqyzetek/Android%20alap%C3%B A%20szoftv
erfejleszt%C3%A95%20kezd%C5%91knek lektor%C3%Allt.pdf

Android alkalmazasfejlesztés 1. rész: szamologép (Android Studio)
https://logout.hu/cikk/android alkalmazasfejlesztes 1 resz szamologep 2/eloszo.html

Android programozas 6 honap alatt. 1. hét — Telepités, valtozok, operatorok, if-else, ciklusok,
metodusok, osztalyok, objektumok (Java, Android Stiidio)
https://androidprogramozas.wordpress.com/2017/04/17/1-het/

Webes alkalmazasfejlesztés: Android Studio (video, csak az els6 néhany ingyenes)
https://webtanar.hu/adatlap.php?vid=94

App Inventor

App Inventor
http://ai2.appinventor.mit.edu/

Laszl6 Niklolett Viktoria: Android programozas tanitasa didkoknak, Appinventor programmal
http://informatika.fazekas.hu/wp-content/uploads/2017/09/Android-
programoz%C3%Als Appinventor-programmal.pdf

Virga Kriszta: MIT App Inventor 2
https://files.meetup.com/20431671/app inventor2 meetupra Vv2.pptx

Virga Kriszta: MIT APP INVENTOR 2 - Kezd6 1épések
https://onedrive.live.com/?authkey=%21 AL %5FY 3szDpl9y%2Dv4&cid=E170E2DCAG617A5
3D&id=E170E2DCA617A53D%21124&parld=E170E2DCA617A53D%21114&0=0neUp

Pintér Monika: Igy tanuljuk meg a kodolas alapjait egyszeriien
http://www.origo.hu/techbazis/20161014-megmutatjuk-hogyan-kell-programozni.html

Applnventor - Az android programozas egyszeriisége
https://androidiras.blog.hu/2016/11/05/appinventor az android programozas egyszerusege

CoderDojo - App Inventor
http://szentendre.coderdojo.hu/app-inventor/
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Classl.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class2.zip

http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/FlappyBird.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/MyAngryBird template.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/GridExercise.zip

Aknakeresé App Inventorban:
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https://developer.android.com/
http://dkrmg-android.github.io/index.html#page-top
http://dkrmg-android.github.io/lessons/l01.html
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https://androidprogramozas.wordpress.com/2017/04/17/1-het/
https://webtanar.hu/adatlap.php?vid=94
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http://informatika.fazekas.hu/wp-content/uploads/2017/09/Android-programoz%C3%A1s_Appinventor-programmal.pdf
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https://onedrive.live.com/?authkey=%21AL%5FY3szDpl9y%2Dv4&cid=E170E2DCA617A53D&id=E170E2DCA617A53D%21124&parId=E170E2DCA617A53D%21114&o=OneUp
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AL%5FY3szDpl9y%2Dv4&cid=E170E2DCA617A53D&id=E170E2DCA617A53D%21124&parId=E170E2DCA617A53D%21114&o=OneUp
http://www.origo.hu/techbazis/20161014-megmutatjuk-hogyan-kell-programozni.html
https://androidiras.blog.hu/2016/11/05/appinventor_az_android_programozas_egyszerusege
http://szentendre.coderdojo.hu/app-inventor/
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class1.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/Class2.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/FlappyBird.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/MyAngryBird_template.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/GridExercise.zip

http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/MineSweeper.zip

Takacs Viktor Laszl6: Mobiltechnologia - Alkalmazott informatikai fiizetek 1., 2017 (App
Inventor)
https://dea.lib.unideb.hu/dea/bitstream/handle/2437/242298/Takacs Mobiltechnologia pdf.pdf

Az is programozhat, aki nem is tud (digitalis témahét 2016 - App Inventor)
https://vs.hu/magazin/osszes/az-is-programozhat-aki-nem-is-tud-1015

Scratch

Buttyan Levente: Scratch bevezetd foglalkozas (Coder Dojo)
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-intro-2017.pdf

Buttyan Levente: Animacio készitése Scratch-ben
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-animation-2017.pdf

Buttyan Levente: Interaktiv alkalmazasok készitése Scratch-ben
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-interaction-2017.pdf

Buttyan Levente: Feltételes elagazasok és ciklusok Scratch-ben
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-controlflow-2017.pdf
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/denever.zip

Buttyan Levente: Rajzolas tollal
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-turtle-2017.pdf

Buttyan Levente: Ki mit tud?
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-quiz-2017.pdf

Buttyan Levente: Listak 1étrehozasa és kezelése
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/scratch-lists-2017.pdf
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/snake5.zip
http://szentendre.coderdojo.hu/wp-content/uploads/agario3.zip

Egyéb

A 9 legjobb platformfliggetlen mobilfejlesztd eszkoz
https://schonherzbazis.hu/hirek/reszletek/a-9-legjobb-platformfggetlen-mobilfejleszt-es

Molnar Jozsef: Epitsiink applikaciét! (Goodbarber, App Inventor)
https://www.helloworldonline.hu/tudastar/epitsunk -applikaciot-230653-01.html

Google Developers Codelabs provide a guided, tutorial, hands-on coding experience.
(Android Wear, Google Compute Engine, Project Tango, and Google APIs on i0S)
https://codelabs.developers.google.com/

Rider: New cross-platform .NET IDE (c#)
https://www.jetbrains.com/rider/features/

Mobilra is kiadta vizualis programozasi nyelvét a Google (Blockly)
https://prog.hu/hirek/4717/mobilra-is-kiadta-vizualis-programozasi-nyelvet-a-google

Programozas egyéni tanuldssal kapcsolatos hasznos infok
https://trello.com/b/7kJO3WGe/programoz%C3%Als-eqy%C3%A9ni-tanul%C3%Alssal-
kapcsolatos-hasznos-inf%C3%B3k
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Kotlin

Sajat alapitvanyt kap a Kotlin programozasi nyelv
https://prog.hu/hirek/5111/sajat-alapitvanyt-kap-a-kotlin-programozasi-nyelv
https://android-developers.googleblog.com/2018/10/kotlin-momentum-for-android-and-
beyond.html

https://kotlinlang.org/

https://developer.android.com/kotlin/
https://try.kotlinlang.org/#/Examples/Hello,%20world!/Simplest%20version/Simplest%20ver
sion.kt

Kotlin 1.0: Java, csak jobb
https://www.hwsw.hu/hirek/55185/jetbrains-java-kotlin-android-studio.html

Learn Kotlin
https://kotlinlang.org/docs/reference/

Pésztor Daniel: Kotlin alapu szoftverfejlesztés vizsgalata egy peer-to-peer fajlmegoszto
alkalmazas elkészitésével
https://tdk.bme.hu/VIK/DownloadPaper/Kotlin-alapu-szoftverfejlesztes-vizsgalata-eqy

Digitalis tétmahét

Tisza Géza: Kodolj! - Kezdd igy! - Digitalis témahét 2018
http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/gyakorlat/kodolj-kezdd-igy

RESOURCES AND GUIDES - EU CODE WEEK 2018
https://codeweek.eu/resources/

https://codeweek.eu/resources/hungary/
http://kodu.elte.hu/kodu/oktatoanyagok/a-kodu-bemutatasa/#.W927cZNKg2x
http://scratch.elte.hu/

Kiss Robert - Badd Zsolt: Egyszerii robotika - A Mindstorms NXT robotok programozdsanak
alapjai, 2010
https://www.amcham.hu/download/002/556/Robotkonyv KR BZS.pdf

Egyéb

Learn C# - Free Interactive C# Tutorial
https://www.learncs.org/

Plesz Gabor: Mondom is, miért C# - NetAcademia
https://netacademia.blog.hu/2018/05/19/mondom is miert ¢

Fenyvesi Tibor - Szabo Laszl6: Java nyelv kozépiskolasoknak
http://java2.uw.hu/

Hasznos oldalak - Informatika mindenkinek
https://csistvan.wordpress.com/

Hello world... - Informatika tananyagok, segédletek
http://w3.enternet.hu/furedi/

Varga Péter: Pythonidomar - Megtanitalak Python nyelven programozni
https://pythonidomar.wordpress.com/csak-szepen-sorban/
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Digitalizaci6 az oktatasban: mindig csak egy 1épést — interjti Horvath Adammal, a Digitélis
Pedagdgiai Modszertani Kézpont vezetdjével.
https://moderniskola.hu/2018/02/digitalizacio-az-oktatasban-mindig-csak-egy-lepest-interju-
horvath-adammal-digitalis-pedagogiai-modszertani-kozpont-vezetojevel/

»Mar kinéttiik a Windows-t, ajanlunk helyette valami ujat”
https://uni.sze.hu/-mar-kinotuk-a-windows-t-ajanlunk-helyette-valami-ujat-
https://www.nlcafe.hu/szabadido/20180615/virtualis-valosag-maxwhere-baranyi-peter-online-
kommunikacio-internet-oktatas-vasarlas-bme-szechenyi-istvan-eqyetem/
https://bitport.hu/ujabb-statisztika-a-magyarorszagi-digitalizaciorol

Nyary Mihaly: Digitalis megosztottsag uj alakban: A tehetds amerikai iskolak mar tiltjak a
digitalis eszk6zoket
https://hirlevel.eqov.hu/2018/11/05/digitalis-megosztottsag-uj-alakban-a-tehetos-amerikai-
iskolak-mar-tiltjak-a-digitalis-eszkozoket/
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