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Digitalis kulthra
a NAT egyéb részein
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Osszefoglalva

- Adigitalis KUITUrRa TargY .atszovi” a Tobbi Targyat is
- Alegtobb tantargyndl elvaras az internethaszndlat, a
KERESES, A prezentaciokeszités

» Tobb helyen megjelenik az szovegszerkesztes, az etikus
viselkedés, a videokeszites, a tablazatok s grafikonok, és az
okostelefon hasznalata (meres, GPS)

- Néhany egeszen specidlis eset is bekerulit a NAT-ba



Digitalis kulthra
tantargy a NAT-ban
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Digitalis kultiira érettségi



Digitalis kultlra érettségt
A kbvetelmeények
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Kovetelmeény-valtozésok Gsszegezve

- EifOntek a klasszikug szobeli Reszek
» Megjelent a vektorgratika .sajat jogan”

- Adatbazis-kezeles kozepszinten konnyebb, emelt
szinten csak SQL-ben Tud dolgozni a vizegazo

- Weboldalkeszités csak emelt szintre kell
» KOzepszinten is van egqyszerl PROGRAMOZAS



Digitalis kultira érettségi
A vizsga leirésa



ltozott

/4

0
>
=
D
=
&
0




K 6zépszint, gyakorlat

IV IV

ldok pontok

Sz0vegszerkesztes mVizudlis elemek mTdblazatkezeles m Adatbazis-kezeles  PROgramozas



K 6zepszint, szdbeli

- Csak gyenge Teliesitmeny / onhiban Kivil
Tavolmaradas eseten

+ A gyakorlati temakorelbdl, 10 <= Tetelszam <= 20
» A" TETEIRESZ: Nem PROGRAMOZASOS TeTel

- b Tetelrész: programaozasi feladat megoldasa €s
bemutatasa



Emelt szint, gyakorlat

. Dokumentumkeszités: 10 pere, 35 pont (valaszthato)
. Tablazatkezelés: 10 pere, 35 pont (vdlaszthato)

» Adatbazis-kezeles: 10 pere, 35 pont (kotelezo)

+ PRogramozas: 100 pere, 50 pont (kotelezo)



Emelt szint, sz6beli

» Mindig van, 20 perc, 30 pont
» A gyakoriati Temakorelodl, Tetelszam >= 20
» A" TETERESZ: NEM PROGRAMOZASOS Tetel

- b" Tetelresz: programozasi feladat megoldasa es
bemutatasa



Vizsga Gsszefoglalva

» KOZEpszZInten is Van pROGRAMOZAS

. Emelt szinten van valaszthato feladat

. (sak emelt szinten van szobeli

. Nincsenek kilon .szobeli Temak”

» Vizegapontok = pontok

. Atlognatnak eqymasba’ a feladatok temakorei



Digitalis kultira érettségi
Megvalositas-tervek
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Digitalis kultira és felsGoktatas



tobbletpont-hegyek


https://api.ikk.hu/storage/uploads/files/tajekoztato_az_okleveles_technikuskepzesrolpdf-1614335606095.pdf
https://api.ikk.hu/storage/uploads/files/tajekoztato_az_okleveles_technikuskepzesrolpdf-1614335606095.pdf







Minden kep a pixabay.com-ROl SZaRMazik.



Digitalis kulthra

a NAT egyéb részein

Mai nap:

NAT-b6 egy o6ra, délelbtt

Erettségi: B6 egy 6ra, délutan

Egyéb: Atmenet évei, DigKult és felsGoktatas: Erettségi utan

Elvarasként jelenik meg, hogy az egyéb szaktanar is haladjon a korral.
Hogyan? .... (ahogy akar - sajnos)

Végig jelen id6ben lesz a kbvetelmény a diakokkal ES A TANAROKKAL
szemben — azaz most azonnal értenitk kell mindehhez.



m

T

célok kozoétt: A hagyomanyos és digitalis szovegfeldolgozasok révén
fejlédjek a tanuldk iraskészsége, digitalis kompetenciaja, ismerjék meg a
hagyomanyos és digitalis informéacioforrasokat, tanuljak meg azok kritikus
és etikus hasznalatat.

Tanulasi eredmények kozott (1-4): érdekl6désének megfeleléen,
hagyomanyos és digitalis szévegek altal boviti ismereteit;
szokincsfejlesztés: felismeri, értelmezi a szévegben a szamara
ismeretlen szavakat, kifejezéseket; digitalis forrdsokat is hasznal; hasznal
életkoranak megfeleld digitalis és hagyomanyos szotarakat.

KREATIV ES DIGITALIS SZOVEGALKOTAS: a megismert irodalmi
szovegekhez, iskolai eseményekhez plakatot, meghivot, sajat
programjaihoz meghivot készit hagyomanyosan és digitalisan; alapvetd
hagyomanyos és digitalis kapcsolattarté formakat alkalmaz.

HAGYOMANYOS ES DIGITALIS SZOVEGEK OLVASASA A nevelési-
oktatasi szakasz végére a tanuld: 1. kilonb6z6 céla, révidebb
tajékoztatd, ismeretterjesztdé szovegeket olvas hagyomanyos és digitalis
fellleten; 2. ismer és hasznal az életkoranak megfelel6 nyomtatott és
digitalis forrasokat az ismeretei bévitéséhez, rendszerezéséhez.

ANYANYELVI KULTURA, ANYANYELVI ISMERETEK HANGTANI,
ALAKTANI ES HELYESIRASI TUDATOSSAG biztosan ismeri a kis- és
nagybetls abécét, azonos és kilonbdzé betlkkel kezd6db szavakat

betlirendbe sorol; a megismert szabalyokat alkalmazza digitalis fellleten
vald kereséskor is;

agyar nyelv esirodalom
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magyar_ nyelv es irodal

5-8 évf: hasznalja a digitalis kommunikacio eszkozeit, megnevezi azok f6bb
jellemz6 tulajdonsagait; etikusan és kritikusan hasznalja a hagyomanyos
papiralapu, illetve a vilaghalon talalhaté és egyéb digitalis adatbazisokat.
A labjegyzetek, a digitalis és nyomtatott szotarak hasznalataval 6nalléan
értelmezi az olvasott szoveget;

Szovegeértés: a pedagogus iranyitasaval kivalasztja a rendelkezésre allé
digitalis forrasokbdl a megfelel6 informacidkat; a tanulasi
tevekenységében hagyomanyos és digitalis forrasokat hasznal, ezt
mérlegel6 gondolkodassal és etikusan teszi.

Szovegalkotas: az altala tanult hagyomanyos és digitalis szévegtipusok
megfeleld tartalmi és mifaji kdvetelményeinek megfeleléen alkot
szbvegeket;

5. a szovegalkotas soran alkalmazza a tanult helyesirasi és szerkesztési
szabalyokat, hasznalja a hagyomanyos és a digitalis helyesirasi
szabdlyzatot és szo6tart;

7. tanari segitséggel kreativ szoveget alkot a megismert mihoz
kapcsoléddan hagyomanyos és digitalis formaban;




magyar nyelv és |rodalom

B &

kozépiskola

feladatai megoldasahoz 6nallé kutatbmunkat végez nyomtatott és digitalis
forrdsokban, ezek eredményeit szintetizalja;

felismeri és értelmezi a szbvegben a kétértelmlséget és a félrevezetd
informaciot, valamint elemzi és értelmezi a szerz6 szandekat;

megtalalja a k6zos és eltérd jellemzbket a hagyomanyos és a digitalis
technikaval eléallitott, tarolt szovegek kozoétt, és véleményt formal azok
sajatossagairol;

onalléan éertelmezi az ismeretlen kifejezéseket a szovegkdrnyezet vagy
digitalis, illetve nyomtatott segédeszkdzok hasznalataval;

Szovegalkotas: ismeri, érti és etikusan alkalmazza a hagyomanyos, digitélis
és multimédias szemléltetést;

kilonbdz6, a munka vilagaban is hasznalt hivatalos szévegeket alkot
hagyomanyos és digitélis fellleteken (pl. kérvény, beadvany, nyilatkozat,
egyszer( szerz6dés, meghatalmazas, 6néletrajz, motivacios levél);



idegen nyelv

hasznalgassa a youtube-ot és a

4. évolyam

DIGITALIS ESZKOZOK ES FELULETEK HASZNALATA IDEGEN NYELVEN

1-4 A nevelési-oktatasi szakasz vegere a tanulo:

megérti a tanult nyelvi elemeket életkoranak megfelel6 digitalis
tartalmakban, digitalis csatornakon olvasott vagy hallott nagyon egyszer(
szbvegekben is;

leétrehoz nagyon egyszerd( irott, par szavas szdveget szoban vagy irasban
digitalis feltleten

5-8 valtozatos, kognitiv kihivast jelent6é szébeli feladatokat old meg 6nalléan
vagy kooperativ munkaformaban, a tanult nyelvi eszk6zokkel, sziikség
szerint tanari segitséggel, él6szoban és digitalis fellleten. A szévegek
letrehozasahoz nyomtatott, illetve digitalis alapu segédeszkozt, szotart
hasznal;

INFORMACIOKOZVETITES IDEGEN NYELVEN

SZOBELI TUDASMEGOSZTAS

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanuld: révid, egyszer(, ismert nyelvi
eszkozokbdl allo kisel6adast tart valtozatos feladatok kapcsan,
hagyomanyos vagy digitalis alapu vizualis eszk6zdk tamogatasaval;

DIGITALIS NYELVHASZNALAT



-

.’ matemati

1-4 A tanul6 a digitalis eszk6zoket lehetfség szerint mar ebben a nevelési-
oktatasi szakaszban a tanulas, gyakorlas szolgalataba allitja: a
mdveletek, a problémamegoldas gyakorlasara szamitégépes fejlesztd
jatékokat hasznal.

DIGITALISESZKOZ-HASZNALAT

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanuld: hasznal matematikai
képességfejlesztd szamitdgépes jatékokat, programokat; alkalmazza a
tanult infokommunikaciés ismereteket matematikai problémak megoldasa
soran.

5-8

valdszinlségi jatékokat, kisérleteket végez, ennek soran az adatokat
tervszer(ien gy(ijti, rendezi és abrazolja digitalisan is. adatokat tablazatba
rendez, diagramon abrazol hagyomanyos és digitalis eszkdzokkel is;
ismeri az alapszerkesztéseket, és ezeket végre tudja hajtani
hagyomanyos vagy digitalis eszkdzzel.

9-12

megszerkeszti egy alakzat tengelyes, illetve k6zéppontos tikdrképét, pont
koruli elforgatottjat, parhuzamos eltoltjat hagyomanyosan és digitalis
eszkozzel;

képlettel adott fliggvényt hagyomanyosan és digitalis eszkzzel abrazol;
hagyomanyos és digitalis forrasbdl szarmazé adatsokasag alapvet6
statisztikai jellemzdit meghatarozza, értelmezi és értékeli;

adatsokasagbodl adott szempont szerint oszlop- €s kérdiagramot készit
hagyomanyos és digitalis eszkdzzel; ismeri €s alkalmazza a sodroéfa
(box-plot) diagramot adathalmazok jellemzésére, 6sszehasonlitasara;



torténelem

5-8

tud egyszerd vizualis rendezOket késziteni és kiegésziteni hagyomanyos
vagy digitalis modon (tablazatok, abrak, tablok, rajzok, vazlatok) egy
torténelmi témaral;

egyszer( torténelmi témardl tanari Utmutatas segitségével kiselbadast és
digitalis prezentaciot allit 6ssze és mutat be;

9-12 egyszer( torténelmi térképvazlatot alkot hagyomanyos és digitalis
eljarassal,

torténelmi témardl kiseléadast, digitalis prezentaciot alkot és mutat be;

torténelmi targyu folyamatabrakat, digitalis tablazatokat, diagramokat készit,
torténelmi, gazdasagi, tarsadalmi és politikai modelleket vizualisan is meg
tud jeleniteni;



1-4

megkulonbozteti a sértd és tiszteletteljes kdzlési modokat fizikai és digitalis
koérnyezetben egyarant,

erkolcsi érzékenyseggel reagal az igazmondast, a becsuletességet, a
személyes és szellemi tulajdont, valamint az emberi meéltésag
tiszteletben tartdsat érintd helyzetekre fizikai és digitalis kornyezetben is.

5-8

torekszik masok helyzetének megértésére, felismeri a masok érzelmi
allapotara és igényeire utalo jelzéseket, a fizikai és a digitalis
kdrnyezetben egyarant;

fizikai és digitalis kdrnyezetében, mérlegel6 szemlélettel vizsgélja a
technikai fejlédés lehetGségeit;
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9-10

A DIGITALIS KOMPETENCIA FEJLESZTESE SZOVEGEK, KEPEK,
ADATOK KERESESE, ERTELMEZESE, KRITIKUS ES ETIKUS
FELHASZNALASA

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1.
ismer megbizhaté magyar és idegen nyelvi internetes forrasokat kémiai

targyu, elemekkel és
vegyuletekkel kapcsolatos képek és szévegek gylijtésére;

2.
magabiztosan hasznal magyar és idegen nyelvi mobiltelefonos, tablagépes

applikaciokat kémiai

targyu informacidk keresésére.

ALKOTAS DIGITALIS ESZKOZOKKEL

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1.

a kilonb6zo6, megbizhato forrasokbadl gydjtott informaciokat szamitdégépes
prezentacioban mutatja be;

2.
mobiltelefonos, tdblagépes alkalmazasok segitségével médiatartalmakat,

illetve bemutatokat hoz
|étre.



7-8

az internet segitségével adatokat gydjt a legfontosabb fizikai jelenségekrdl;

tanari itmutatas felhasznalasaval magabiztosan hasznal magyar nyelv(i mobiltelefonos,
tablagépes applikaciokat fizikai targyu informaciok keresésére;

ismer megbizhat6 fizikai targyu magyar nyelv( internetes forrasokat;

egyszer(i szamitégépes prezentaciokat készit egy adott témakor bemutatasara;
projektfeladatok megoldasa soran onalloan, illetve a csoporttagokkal k6zdsen
kulonb6z6 prezentaciokat hoz létre a tapasztalatok és eredmények bemutatasara.

értelmezi a sportolast segitd kisalkalmazasok altal mért fizikai adatokat. Méréseket végez
a mobiltelefon szenzorainak segitségével.

9-10

ismeri az elektromagneses hullamok szerepét az informacio- (hang-, kép-) atvitelben,
ismeri a mobiltelefon legfontosabb tartozékait (SIM kartya, akkumuléator stb.), azok
kezelését, funkcidjat;

ismeri a digitalis fényképez6gép mikodéseének elvét;

hasznal helymeghatarozo szoftvereket, a kozeli és tavoli kdrnyezetiinket leird
adatbazisokat, szoftvereket;

készsegszinten alkalmazza a kilénb6z6 kommunikacios eszkodzoket, illetve az internetet
a f6ként magyatr, illetve idegen nyelvd, fizikai targyu tartalmak keresésére;

az interneten talalt tartalmakat tobb forrasbol is ellendrzi.

az egyszerd vizsgélatok eredményeinek, az elemzések, illetve a kdvetkeztetések
bemutatasara prezentaciot készit;

a projektfeladatok megoldasa soran onalléan, illetve a csoporttagokkal kbzdsen
kilbnb6z6 médiatartalmakat, prezentacidkat, révidebb-hosszabb széveges
produktumokat hoz létre a tapasztalatok, eredmények, elemzések, illetve
kovetkeztetések bemutatasara.

a vizsgalatok soran kinyert adatokat egyszer( tablazatkezeld szoftver segitségével
elemzi, az adatokat grafikonok segitségével értelmezi;

hasznal mérésre, adatelemzésre, folyamatelemzésre alkalmas 6sszetett szoftvereket
(példaul hang és mozgokép kezelésére alkalmas programokat)



-

tudjon biolégiai vonatkozasu informaciokat keresni, azok hitelességének,
hasznalhatésaganak elemzéséhez széleskorlen tajékozédjon konyvtari €s egyeb
adatbazisok, nyomtatott és digitalis forrasok segitségével;

digitalis eszkdzokkel képeket, videdkat, adatokat rogzit, keres és értelmez, kritikus és
etikus modon haszndl fel, alkotasokat készit;

a biologiai jelenségek vizsgalata soran digitalis szoveget, képet, videbt keres, értelmez

és felhasznal, vizsgalja azok megbizhatésagat, jogszerl és etikus
felhasznalhatosagat;



7-8: a térinformatikai, illetve infokommunikacios eszk6zok hasznalata réven
digitalis kompetenciajat fejleszteni tudja annak érdekében, hogy tudatos
eszkdzhasznalova valjon;

megadott szempontok alapjan informacidkat gydjt hagyomanyos és digitalis
informacioforrasokbol;

adatokat rendszerez és abrazol digitalis eszk6zok segitsegével;

digitalis eszk6zok segitségével bemutatja szlikebb és tagabb kérnyezetének
foldrajzi jellemzéit;

megadott szempontok alapjan tajakkal, orszagokkal kapcsolatos féldrajzi
tartalmu szdvegeket, képi informaciohordozdkat dolgoz fel,

hasznalja a féldrajzi térben valo tajékozodast segitdé hagyomanyos és
digitalis eszk6zoket;

gyakorlati feladatokat (pl. tavolsag- és helymeghatarozas, utazastervezes)
old meg nyomtatott és digitalis térkép segitségével;

tajékozodik kilonb6z6 tipusu és tartalmu térképeken, biztonsaggal
leolvassa azok informaciotartalmat, a térképen elhelyez féldrajzi
elemeket;

képes egyszeri terképvazlatok, utvonaltervek elkészitéseére.



9-10

ismeretei alapjan biztonsaggal tajékozodik a valds és a digitalis eszk6zok
altal kdzvetitett virtualis foldrajzi térben, foldrajzi tartalmu adatokban, a
kulonb6z6 tipusu térképeken;

céljainak megfelel6en kivalasztja és dnalléan hasznélja a hagyomanyos,
illetve digitalis informacioforrasokat, adatbazisokat;

digitalis eszk6zok segitségével bemutat és értelmez foldrajzi jelenségeket,
folyamatokat, torvényszerliségeket, dsszefliggéseket;

adatokat rendszerez és abrazol hagyomanyos es digitalis eszk6zok
segitségeével;



alapszint(i ismereteket alkalmaz a digitalis technika zenei felhasznalasaban;



1-4

A kéz finommotoros fejlesztését nem lehet megoldani digitalis eszkdzokkel,
azonban, miutan mara az adott korosztaly gyakorlott felhasznaloja a
digitalis kornyezetnek, mar ebben az iskolaszakaszban fontos a vizualis
kommunikéacié poétolhatatlan szerepének tisztazasa, és a tudatos
felhasznalas erGsitése.

valds vagy digitélis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza:
rajzol, fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.

5-8

Miutan az adott korosztaly mindennapjainak meghatarozo része a digitalis
kornyezet, egyre hangsulyosabb a vizualis kommunikacio
lehetéségeinek, a kilénbdz6 medialis megjelenések mérlegelé
ertelmezésének a gyakorlasa. Ebben az iskolaszakaszban a vizualis
maveltség nem csak a torténeti korok mdvészeti emlékeinek vizsgalatat
jelenti, hanem a mindennapok részeként a kortars mdvészeti jelenségek
ertelmezését és magyarazatat is.

9-10

f6 témakor Digitalis képalkotas, kdzosségi média

ismeri néhany péld4jat a digitalis képalkotas k6zosségi médidban hasznalt
lehet6ségének;



médiaismeret

~azokkal a lehet6ségekkel és eszkdzokkel, amelyeket ma nap mint nap
hasznal a tanuld, a digitalis kultara tantargy részeként

talalkozik.”

A tanul6 szovegérteési, szovegalkotasi készségei 12. évfolyamon mar
lehetbve teszik, hogy az egyes publicisztikai m(ifajokban altala valasztott
€s meghatarozott témakban egyarant szévegeket alkosson, illetve
kapcsolodva torténelminkh6z, nemzeti kultirankhoz, a Karpat-medence
termeészeti kincseihez, audiovizudlis formaban, az okos eszkozoket
felhasznalva digitélis tartalmakat készitsen. Megismerkedik a médiaetika
fogalmaval, fogékonnya valik a sajat és masok személyiségi jogainak
tiszteletben tartasara a kommunikaciés térben is. Képessé valik az
alapvet6 adatvédelmi és informaciobiztonsagi szabalyok betartasara az
interperszonalis és a kozosségi médiaban torténd kommunikacioja soran
egyarant.
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Tanulasi kérnyezet

Lehet6ség szerint biztositani kell, hogy a tanuldk a foglalkozasokon IKT és
digitalis eszkozoket (szamitdgép, mas iskolai vagy sajat eszkdz),
internetkapcsolatot és prezentacios eszkdzoket vehessenek igénybe,
valamint hozzaférhetévé valjanak a hagyomanyos iskolai és az
elektronikus konyvtarak egyarant.



Osszefoglalva

Ugy érzem, hogy rengeteg segitségre van szilkségiik a kollégainknak. Ha
mi nem adjuk meg nekik, akkor mas?

Beszélnliink muszaj a kollégakkal, legyilink proaktivak, hol segithetlink mi?
Alapbdl lehet, hogy ellenallas van. Gondoljuk meg, nem nekiink kell
holnaptdl kémiat tanitani.

Hogyan kell szamitégéphasznalatot oktatni? Hogy kell levezényelni a diakok
egy-egy infétermi 6rajat? Fontos, hogy a diaknak ne legyen meglepd, ha
egy-egy tanarral bemennek az inféterembe, hanem legyen ez normalis.



Digitalis kulthra

tantdrgy a NAT-ban

Technoldgia (technika és tervezés, digitalis kulttra) tanulasi terilet
részeként jelenik meg.



Oraszamok

Alséban is kell, 6nallo 6raban

Eddig tapasztalatom szerint megvalésithatosag és akarat fliggvénye volt

(a gyerekeim iskolajaban példaul szakkor, kvazi kdtelez6en — nem
kérdezték, hogy akarjuk-e)

Lesznek azért problémak — targyi és személyi egyarant

Arrdl, hogy megoldas-e az Ujabb tovabbképzés-hegyek tartasa, lehet
elmélkedni.

FelsGben folyamatosan kell (eddig messze nem volt mindenhol, volt ilyen is,
olyan is).

Kdzépiskoldban megmarad az el6rehozott vizsga elvi lehetésége, hiszen 11-
ben véget ér a tantargy. Azeért elvi, mert tudtommal eddig nincs rola
szabalyzas, hogy engedélyezett-e, [évén még csak par napos az a
fogalom, hogy Digitalis Kultura érettséqgi.
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problémakozpontusag

* Alapvet6 szemléletvaltast igyekszik megvaldsitani a tantargy az
.Informatika” nev( el6dh6z képest

* Igyeksziink minél kevesebb ,I'art pour l'art” problémat hozni. Olyan
problémakat igyeksziink megoldani, amelyek ,az utcan hevernek”

* Szakitsunk azzal a gondolattal, hogy az ,iskola a nagybetds életre
készit fel” — abban az értelemben, hogy ez azt sugallja, hogy az élet
az iskola utani valami. A diaknak az iskola az élete jelentGs része.

 Adiak szamara az ,utca” — ahol ugye a probléma hever — féként az
otthon és az iskola — az itt felmertl6 problémakat igyeksziink
megtalalni és feldolgozni. llyen értelemben a digitalis kultara egy
,Kiszolgald” tantragy (aladolgozik a tébbi targynak), és erre méltan
lehet buszke.

* Nagyon-nagyon kevés ,elmélet” maradt a targyban. A napokban lattam
a youtube-on, hogy van mar Digitalis Kultira csatorna. Ami jo, de a
benne lévo videdk egy része tipikusan olyan tananyagot dolgoz fel,
ami nem szerepel 6nallé tanagyagként az 0 targyban.

* A problémamegoldo szemlélet targyon belil is megjelenik. Sok
fogalmat nem vezetlink be formalisan, mert nem az a Iényeg, hogy
tudjanak réla beszélni, és f6leg nem 6nall6 szamonkérés részei. Nincs
,operacioés rendszer” — illetve hat van, én irtam, de a tankdnyv végén,
és kimondottan olyan szandékkal, hogy ,0lvasmany” nem
megtanulando, csak hasznalando. llyen az RGB-kod is.
Oldaldobozként jelenik meg a tankdnyvben.
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robotok és programozas

* A problémamegold6 szemlélet nem mindenkinek nyilvanvalo ennél a
targykornél

e Millié dolog miatt j0 a gyerekeknek — ezt mi, informatikatanarok tudjuk.

* Talan furan hangzik, de ez az egyetlen olyan rész, ami nem jelenik
meg explicite a tbbbi targyban. (De attél még implicit médon igen).

* Alehet6ségekhez képest térekszink problemakézpontava tenni, de
tevekenykedtetévé mindenképp.

- micro:bit
- (egyéb robot), azért kérdés, hogy ilyen hol lesz

* A programozas jatékként tanitdsa nem 0j gondolat. Az Gj gondolat az,
hogy nem évi par 6éraban van, hanem:

- 3-4: 16 (6sszesen)
- 5:12;6:13

- 7-8: 23 (6sszesen)
- 9:13;10: 12

- 11: 20

- Osszesen 109 ora.



‘a

digitalis
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Elcsépelt lett a fogalom, de kérek mindenkit, hogy probaljuk Gjra értelemmel
teliteni.

Emlitettem mar, hogy ,atszovi” a digitalis kultara targy az iskolat — jo
esetben.

JO esetben készséggé valik a megfelel6 eszkdz megvalasztasa és
hasznalata (a hasznalat itt a ,,szilkséges” mértékig értendd, azaz addig,
ameddig a megoldand6 probléma megkdveteli. Kicsit tgy, mint mondjuk a
biciklizés, de hozhatnék sok mas példat is: Tudja, hogy mikor és mire j6 a
biciklije, hogy hova menjen azzal? Igen. Eljut az iskolaig a gyerek? Igen.
Tud mindenféle mend trikkdket a BMX-palyan? Nem. Akkor most tud

biciklizni? Igen.



Témakorok (keveset beszélink réla, részint sajat maga, részint a hallgatésag miatt)
(csak par dolgot kiemelve, a pontosabb interpretacio a tankonyviraskor (NYAR)
torténik meg) (picit maskepp beszélunk itt, mert nehéz elképzelnink, hogy itt mit)

1) A digitalis vilag koralottink (60), 2 dolgot emelek ki:

* Az online és az offline kérnyezet 6sszehasonlitdsa: Mi a valésag és mi nem az?
Hol ér véget az egyik, hol a méasik?

* Adigitalis vilag alapvetd dsszefiiggéseinek megértése: Ha itt arra kattintok, hogy,
akkor ott az torténik, hogy.

2) A digitalis eszk6zok hasznalata (140):

* kivalasztja az azokat az eszkdzoket, amelyek az adott probléma megoldasahoz
szukségesek, izembe helyezi és bedllitja oket
* kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6z6k hasznalataval kapcsolatban
3) Alkotas digitalis eszkdzokkel (186):
* rajz, vagy egyeb alkotas készitése, mentése, modositasa
* egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.
* egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, médosit; személyes
véleményeét megfogalmazza (mitdl jo, mitdl lesz jobb?) (Akar a youtube-videdkra
Is lehet ilyesmit megbeszélni)
4) Informaciészerzeés az e-Vilagban (80):
* alapvetben kereses, internetezés van a témaban
* kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciét
* infografikadk értelmezése
5) Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen (60)
* személyes adat és megdrzése

6) A robotika és a kodolas alapjai (160) Uj elem

» elismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt,
elemi lepésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekveést;
* kodolas grafikus fellleten



Felso tagozat

Temakorneve 5.0 6.0
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Algoritmizalas, formdlis programaozasi nyelv hasznalata
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A digitdlis eszkozok hasznalata

Osszesen

KERDESEK??
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Digitalis kultlra érettségi

Amit mostantdl elmesélek, az vagy ugy van, vagy nem — scifiként kell kezelni. Csak
reméljik, hogy az lesz a vegso formaban is, amir6l beszélni fogok.

Nincs még DigiKult bizottsag nyomaiban sem, a kdvetelményeket nyilvan nekik kell majd
interpretalni.



Digitalis kulthra érettségi

A kovetelmeények

A prezentacidban kévetem azt a beosztast, amit megszokhattak:
Lesz VIZSGAKOVETELMENYEK és a VIZSGA LEIRASA.

Amikor ez a prezentacié készult, meg gy tudtuk, hogy vagy egy hénapja,
vagy par napja, de a vizsga publikus lesz, és az Onok kezében lesz, és
én csak értelmezni segitek. Nem igy lett.

Interdiszciplinaritas - a DigKult tArgynak megfelel6en életkdzelibb,
életszerdbb feladatok.

Megmarad az az alapelv, hogy emelt szinten minden ami k6zépszinten és
erre jon meg ra.



Informacids tarsadalom (kommunikacios modell, informatikatorténet,
személyiségrombolas, az informacio értéke, szerzbi jog)

Hardver (analog vs. digitélis, giga-mega-tera, 01101110, ASCII, UTF,
RGB vs CYMK, Neumann-elvek, periféridk, halézatok, ergonémia)

Szoftver (oprendszer, mappak, fjlok, virusok)

Kommunikacié az interneten (kliens, szerver, web, e-mail, domain-néy,
SMTP, POP3, IMAP, FTP, URL, keresés, hoax, adathalaszat)

Kdnyvtar (dtment a magyarba, a digitélis is)

Miért? A praktikusok megjelennek a tébbi feladatban (RGB, UFT8,
oprendszer), vagy okafogyott lett, nehéz a kodifikacio a gyors valtozas
miatt.

Azaz eltiint minden, ami a szébeli rész volt. De csak a vizsgarol!

Megmaradt:
-  Szovegszerkesztés
- Tablazatkezelés
- Weboldalkészités
- Prezentacio és grafika
- Adatbazis-kezelés
- Programozas



. szOvegszerkesztes

Gyakorlatilag nem valtozott

Ez az 1. témakor

Valtozasok

-

Uj: ,Ismerje a tipogréafia alapelveit.” (K)

Uj: ,Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF)
nyomtatni.” (K)

Egyértelmdsités: ,Legyen képes a szévegszerkesztében

megtalalhato stilusok alkalmazasara, médositasara.” (K),
.Legyen képes (j stilust létrehozni, stilusok tulajdonséagait
bedllitani és stilusokat hasznalni.” (E)



s-szamitdgépes grafika. ~
és-kepszerkesztés

* Alapvet6en djragondolt rész

* NEM Paint, és nem csak ofiszban Iév6 eszkdz

* Raszter- és vektorgrafikus alkalmazas

* Emelt szinten nincs Uj kdvetelmény a kdzépszinthez

* Alapvet6en tudni kell: megnyitni, menteni, rajzolni, mas
dokumentumba beilleszteni

* Rasztergrafikanal:

Rétegeket hasznalni

*  Vektorgrafikanal (FOKOZATOSSAG):

Tudni, hogy az alakzat all kiilcsinbdl és belbecsbdl (kérvonal és
tertlet)

Feliratozas? Szovegelhelyezés? Utvonalla alakitas, vagy gorbére
illesztés, de soka.

Halmazmoliveletek
Csomopontok

* ,Képszerkesztés” azért van kulon emlitve, mert ez elsGsorban mar
meglévo (feny-)képek alakitasat jelenti, szin, fényerd, kontraszt, retus.

Rétegek kilén megjelenik (nem Paint)
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utatokeszites

* Semmilyen valtozas

« Onall6 ,téma” (nr. 3), nincs tsszevonva a grafikaval, de feladatszinten
igen

* Minden tantargyban kovetelmény

« Nem mené a ,mindent is” csinald prezentacid, no csicsa



« EURIUSD - 1,35379 - 00:00:00 14 giu (EEST)
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* Gyakorlatilag nem valtozott.
* VAltozasok:

- Szobhasznélat: Tudjon adatokat importalni és exportalni megfelel6
kodtablaval. — karakterkédolassal

- Uj: ,Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF)
nyomtatni.” (K)



I e —— = —e
—

=

e Valtozasok:

- SzOhasznélat: Tudjon megadott szerkezet(i adattablat |étrehozni.
- Legyen képes leiras alapjan adattablat letrehozni.

- Vélaszto- és segédlekérdezes kbzépszinten, de torld, frissité és
allkérdezés csak emelt szinten kell.

- Fuggvények nem valtoztak
- Emelt szinten nincs QBE-racs.
- Sehol nincs (rlap, illetve jelentés
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- class="row">
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<l i><a href="index.html">Home</a></11>
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« Kozépszinten nincs (voltak tervek...), de oktatni kell (elImesélni a
feladattervezetet)

* Nincs WYSIWYG
* Fajl- és mappaszerkezet

« Kevéshé kriptikus, mint az informatika: (volt: ,Tudjon egyszeri
weblapot késziteni a HTML és CSS segitségével. Ismerje a HTML és a
CSS alapelemeit.”)

* HTML: minden, ami nem forméazas. ,Legyen képes kddszerkesztbvel a
publikalando tartalom felépitést tlikr6z6 weblapot késziteni” azaz a
weboldal tartalmat HTML-elemeknek megfeleltetni.

¢ CSS: Osszekapcsolni a HTML-lel, el6re elkészitett stilusok
hasznalata, megadott kéd médositasa, kilsd, belsé és inline CSS
hasznalata. Eleinte szin, margin padding...
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essen - A jeles informatika érettségihez kozépszinten is kell. Emelt
szinten nem kell tdbbet tudni, mint eddig.

Két témakoar is foglalkozik vele (7: Algoritmizalas, adatmodellezés, 8: A
programozas eszkozei)

Adattipusok: k6zépszinten elemi (egész es valos, bool, karakter) és
1D Osszetett (string, sorozat (1D lista, 1D tomb)), emelt szinten
tobbdimenzids, illetve tobbféle adat tarolasara alkalmas adatszerkezet.

Ismerje a a mondatszerd leirast (K), képes legyen benne megadott
algoritmust modositani (E) (A mondatszer( leiras nem a szigordan
ELTE-s leiras)

Egyszer(i programozasi tételek, nem dsszeépitve (K), Osszetett tételek
és egymasba épités (E). Emelten rekurzié, de nem fajsulyosan.

Egyszerd, felhasznaldi interakciot igénylé parancssoros program irasa,
akar mondatszer( leirasbdl (K), eljaras és fuggveny hasznalata,
fajlkezelés (mint eddig) (E).

OOP nincs.



Kovetelmeény-valtozasok Gsszegezve




Digitalis kulthra érettségi

A vizsga leirdsa




Terembeosztas, fél éraval kordbbani érkezés, vonalzo, szoftverek
kihirdetése (a szoftvernyilatkozat kotelez6), a gépterem elrendezése (ki
van mondva, hogy nem lehetnek 6cskédk a gépek), nincs internet, nem
kell felirni a beadott fajlokat, nem valtozott a gyakorlati vizsgak hossza



Kozépszint, gyakorlat

¥osd Vs

ldok pontok

Szovegszerkesztes mVizudiis elemek mTdblazatkezeles m Adatbazis-kezeles  PRogramozas

Ot feladat:

Szovegszerkesztes: 25 pont, 45 perc (volt: 40 pont, 60 perc)

Vizualis elemek: szovszerk+grafika+bemutaté lehet, de nem kell mind. 20
pont, 35 perc (volt prezentacio és grafika: 30 pont, 40 perc)

Tablazatkezelés: 25 pont, 40 perc (volt: 30 pont, 50 perc)

Adatbazis-kezelés 15 pont, 30 perc (volt:20 pont, 30 perc)

Programozas: 15 pont, 30 perc

Osszesen 100 pont — vizsgapontokrél beszél a leiras, ennek oka.

LA Vvizudlis elemek feladat a szévegszerkesztés, a bemutatd, a
rasztergrafika, a vektorgrafika és a képszerkesztes teruleterdl kér
szamon ismereteket. Egy konkrét vizualis elemek feladatban nem
mindegyik teriletnek kell megjelennie.”

A bazisfeladatok — akinek csak kell egy 6todik targy — a szovszerk,
bemutatd, grafika, tAblazatkezelés. Cél volt, hogy tudjanak érettségizni a
mas iranyultsagu diakok is informatikabadl, ha a sorsuk ugy hozza. Nem
volt cél, hogy 6tdst kapjanak.



K ozépszint, szobeli

50 pont

Csak akkor kell elkésziteni a tételeket, ha van szobelire utasitott vizsgazo.

A ,B” rész a felkészulési id6ben kell megoldani.

A programozasi feladat lehet kddolas, kddmodositas, kodértelmezeés. Ha igy
van, akkor a felkészulés alatt kap a diak olyan gépet, ami nem
rendelkezik internet-kapcsolattal. Lehet algoritmizalas, tipuslagoritmus
ismertetése, hasonld — tag a lehet6ségek horizontja.

A felelet kifejtése alatt kaphat internetkapcsolattal rendelkezd gépet. (Use
case?)

.Barmely tétellel kapcsolatban szamitdgépes szemléltetés is kérhetd,
melynek varakozas nélkili végrehajtasi ideje legfeljebb ket perc.”

Logika: 8 pont

Szaknyelv: 8 pont

Kommunikativ készség: 6 pont

Tartalom:

Arész: 18 pont

B rész: 10 pont



Emelt szint, gyakorlat

Az elsé kett6bdl valasztani kell.

Osszesen 120 pont. (hangsulyozni) (azért ennyi, mert 150-nek kell lennie)

»A dokumentumkészités feladat a szévegszerkesztés, a bemutato, a
rasztergrafika, a vektorgrafika, a képszerkesztés és a weblapkészités
tertletérdl kér szamon ismereteket. Egy konkrét dokumentumkészités
feladatban nem jelenik meg mindegyik terilet.”

HTML-CSS csak kodszerkesztdvel

Adatbazishoz nincs QBE-racs.

-EQy témakor feladataban maximum 30% pontaranyban mas témakor is
megjelenhet.” - Nagyon hangsulyos. Azaz amennyit a feladat igényel.
Eddig szigorian nem lehetett.



Emelt szint, sz6beli

30 pont (a diakok 80%-a 25-30 pontot kap, ezért is marad sulytalan)

Logika: 4 pont

Szaknyelv: 4 pont
Kommunikativ készség: 4 pont
Tartalom:

Arész: 8 pont

B rész: 10 pont

A programozas felé eltolodas



Vizsga Gsszefoglalva




Digitalis kulthra érettségi

Megvalositas-tervek

Ezek csak a jelenlegi tételkészitd bizottsag néhany tagjanak otletei.
Semmilyen rendelkezés nincs még rola.



Alapjaiban méas szemlélet, mint ahol vagyunk. ,Nem Wordét tanitunk,
hanem szOvegszerkesztést” Egyre hangsulyosabb lesz.

A Windows 10 folyamatosan atalakul. Ezzel kell élntink.

Az MS megerdsitgette, hogy az Office 2019 volt az utolso ofisz, ugy,
ahogyan mi ismertik. Az Office 365 helyett a Microsoft 365 is rolling
release.

A VS Code folyamatosan alakul.
A diakokat Iényegesen kevésbé zavarja, mint a tanarokat.



Jelen tudasunk szerint MS Office offline help nem lesz, online meg
nem lehet, azaz nem lesz. Libreoffice-szal ilyen gond nincs. Most mar
nem fog kelleni a Base jelentéskészit6je, hurra.

A programozasi nyelveknél (is) életszerl(itlen a fliggvények sugdja

nélkil dolgozni. Megoldasnak tlnik a Zeal, amit a szakképzeés vizsgain
2 id6szakban mar sikerrel hasznaltak.



publikalas a vilaghalon
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* Kozépszinten nincs szamonkérve, de azért tanitani kell, ha nem
akarjuk, hogy semmit ne tudjon a didk arrdl a technoldgiardl, amit
naponta tébb 6rdban hasznal

*  Mdvészeti osztalyokbdl vétek lett volna kihagyni:)
*  Azért nincs kdzépszinten, mert
- CSS nelkul életszer(tlen, azzal meg sok
- Nincs rendes WYSIWYG-szerkeszto
- A ,csak publikalds” meg egyel6re azért nincs, mert..
* Infrastruktara (offline kell mennie)
* Unalmas feladatok
 Emelt szinten a dokumentumkészités feladat része, azaz valaszthato

* CSS kicsit passziv tudast kér. Nem terveziink 6nall6 CSS-alkotast
kerd feladatokat, inkadbb hasznalat, némi farigcsalas

- Mert nem egységesen kezelik a bongész6k
- Mert gyorsan valtozik



* Nem a m(ivészi képességeket hivatott mérni, de némi mdlvészi
latasmaddot (pl. kompozicio) szeretnék vele atadni az oktatas soran.

- Alapvetéen GIMP-re és Inkscape-re készulo feladatok varhatok,

* erre épllnek a tankényvek
* ingyenes, minden diaknak is — az eklézsia meg ugye...
« Kkis gépigény az alternativahoz képest

- Az alkalmazasoknak egyes tertleteit kiillon is megemliti a
kovetelmény, varhaton azok dominélnak — pl GIMP-ben
helyezziink el képet a fali keretben, egy polon...

* Ko0zépszinten egydutt (vizualis elemek néven) az adatbazis-kezelésnél
€s a programozasnal nagyobb, a szévegszerkesztésénél és a
tablazatkezelésnél kisebb sulyu.

- Neégy témakoar (a grafika haromfelé oszlik), lehetnek egyutt és
kulon-kalon is a vizsgan.

- Bemutatokészités elég nehezen értelmezhetd 6nallé feladatként
az érettségin, tekintve, hogy 5-8 kozott a NAT majdnem minden
targynal elvarja a hasznalatat.

* Emelt szinten a ,Vizualis elemek” része, azaz valaszthato. A
kbvetelmény nem tartalmaz Uj elemet a kbzepszinthez képest. Nem
biztos, hogy a feladat majd elmondja, hogy melyik alkalmazassal kell
dolgozni, és lehet, hogy t6bb j6 mddszer is valaszthat6



pProgramozasi nyelk

* Varhato valaszték, nyelvek és kdrnyezetek:
- Python
- Java

Visual Studio C++, C#, Python

- Code:Blocks C, C++

« lgény szerint hogyan béviilhet a lista? Es IDE-kkel? (OH-nal megfelels
indoklassal leadott, tantargyi referensnek cimzett levélben mehet a
javaslat.)



Kdzépszinten marad, ami volt, de nem lesz jelentéskészités.
Ugyanannyi idé6 alatt kevesebb feladat.

Emelt szinten nincs QBE-racs (most hangzik el harmadjara:b)
Az elso kérdések nagyon egyszerliek
Emelt szinten mindenkinek lesz (nincs a valaszthato feladatok k6zott)

Varhatoan:

PostgreSQL

MySQL vagy MariaDB + phpMyAdmin, javasoljuk az iskolaknak
egy kozponti Gizemeltetését.

MS SQL szerver
Oracle biztosan nem.

Idedlis lenne, ha az OH lépne.
KERDESEK??



Az 4dtmenet ével

A digitalis kultdra tantargy bevezetésérél csakigy beszélnénk, mint az
erettségik parhuzamossagarol.



' 6-8 évfolyamos gimik?

* Bizonyara feltlint mar nekik, hogy a NAT-valtaskor mindig ugy tesznek,
mintha 6k nem lennének

* Egyébként is olyan gyakran valtozik a NAT, hogy alig ér ki egy-egy
evfolyam, mar valtozik is.

* A mudltkor is ugy volt, hogy a régi tankdnyveket mar nem volt egyszerd
beszerezniik, Uj meg még nem volt

* Mostis mar megy a 7. osztaly ugy, hogy nincs kényve

* Arra szamitok, hogy egy huszarvagassal majd bevezetik a NAT2020-at
a kilencedik évfolyamon, majd mondom, hogy miért



Pusztan azeért, mert mas a targy neve, automatikusan érvénytelen az
0sszes szabdlyzas ra

*  Miben kell Iépnie az OH-nak?
- Bizottsagi elndk

- Bizottsagi tagok (~15 éve valtozatlan bérek, eléregedd tanari kar,
a jelenlegi tagok er6sen leterheltek, példaul azzal, hogy kdnyvet
irnak)

- Minta/Prébafeladatsor
* Ennek kapcsan tanulmany a hasznalhaté szoftverekrdl
* Kulénosen az adatbazisosokrol

- Hasznéalhatdk-e? Hasznalati javallat — telepitési
utmutato

- Licenckérdések

- Nem csak az érettségi miatt volna erre szilkség. Sok
iskoldban nincs kompetens rendszergazda. A kérdés
messzire vezet (k6z6s felhasznalo-menedzsment,
szoftvertelepitések....)

- Docker?
- Szobeli tételek
*  Miben kell Iépnie a minisztériumnak?
- A minisztérium nevezi ki a bizottsagi elnokoét
- Lesz-e lehet6ség el6rehozott vizsgara?



egyutt a ket érettségqi

Szigoruan nem hivatalos értestilés, de ugy gondolom, hogy
« Jovo ilyenkor mar van el6rehozott digikultra lehetdség

« Es 2023 tavaszan van utoljara informatika érettségi, azaz azoknak,
akik 2019 6szén kezdték meg a négyéves gimit

* Azaz minddssze 3 parhuzamos id6szak van (2022 tavasz és 6sz,
2023 6sz), és ugy vélem, hogy a minisztérium nem tervez
atjarhatésagot

* De jelenleg az érettségizhet (barmely targybdl), aki kap felkészitést a
suliban, és az kap felkészitést, aki a pedprogram szerint kap, ugyhogy

- aki szeretné a digikultos didkjait a mar ismert inféérettsgire vinni,
az irja be a pedprogramba, hogy a digikult infora is felkészit
- a hatosztalyosoknak meg esetleg nem lesz infé érettségijuk,

agyhogy esetleg érdemes lehet beirni, hogy az inf6 targy
digikultra is felkészit

- Nem vagyok tanugyi szakért6, és eleve az egész eszmefuttatas
hipotéziseken alapul.




A vilagtorténelemben el6szo6r van hivatalos és hasznéalhat6 tankényve
a targynak.

5/9 van

A 6/10-es elvileg a napokban ,kijon”
A 7/11-es 6sz korul kezd majd formaba lépni

A 8-0s ezt kdvetben és er@s tervezgetés alatt van a 12-es (csak
webes)

Parhuzamosan készul egy feladatgydjtemény

A 9-es grafikabdl olyat tanit, ami varhatéan par éven belul mar ismert
lesz, van sz06 a tankdnyvek reviziojarol

Pythonidomar (sok kidolgozott példa, de nem szigortdan a
tankonyveket koveti), SuliPy, Vektorgrafika mindenkinek (Kisantal
Tibor), ITMP-képzés



Digitalis kulttira és felsGoktatés




tobbletpont-hegyek

400 béazispont, és maximum 100 tébbletpont

* tavaly Ota van kotelez6 emelt érettségi, ami praktikusan azt jelenti,
hogy mindenkinek, aki igazan komolyan gondolja a fels6oktatasba
bejutast, lesz 50 plusz pontja (de ugye ez csak akkor, ha az emelt
érettségije szakiranyu) (informatikanal elvileg adhat érdekes helyzetet:
harom képzési terllet: informatika, gazdasagtudomany, mdszaki
képzési terlletre szokas menni, osztatlan gazdasagi és mdszaki
elGirja, hogy szakiranyu érettsegi kell)

* jelenleg nincs olyan szak, amelyik elvarja az emelt szint(i informatika
érettségit, aki elfogadja, annal csak valaszthato

* Szakképzés (technikusok) preferalasa

- Rahordas? Ikk.hu

https://api.ikk.hu/storage/uploads/files/tajekoztato _az okleveles t
echnikuskepzesrolpdf-1614335606095.pdf

« Ugy tinik, mintha hatalmas tulekedés folyna, de val6jaban 2020-ban
- ELTE progtervinfé: ~395 pont
- Obudai egyetem: ~280 pont
- BME: ~374 pont
- PE: ~310 pont



Van rola sz6, hogy a mostani BARMI helyett a Digitalis Kultira és a
szakképzések informatika-jellegl bizonyitvanyai lesznek az egyik
valaszthato

De szinte biztosan nem lesz kotelez6 (,Ez a vilag sokkal jobban
értékeli a matekot, mint a sajat szakjat”)

Ki tanithatja a DigiKult targyat? A 3-as melléklet nincs, ugyhogy barki

2021. szeptemberében is informatika atnarnak lehet felvételizni, és
tekintve a kétéves atfutast a meghirdetést6l, most még tutira nem fog
valtozni

De kisebb dolga is fontosabb a fels6oktatasnak az, hogy ezt a
valtozast kdvesse. Munkaerdpiacilag meg kifejezetten rosszul hangzik,
agyhogy a fels6oktatasban alighanem marad a név.



Vége, koszonom a figyelmet, kérdés?






